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se servir del’ épée seule, ou accompagnée du
poignard, tant pour détourner que pour donner
le coup

De
Nicolas Giganti Vénitien

Des gardes & contregardes

Celui qui prétend de se faire professeur de la science des armes, a besoin
de la connaissance de plusieurs choses. Dont pour donner commencement
a ces miennes legons, jetraiterais premiérement des gardes &
contregardes, ¢’ est a dire des postures & contrepostures, del’ éée, pour ce
queC’est la premiére chose, alaquele survenant quelque occasion de
querelle, il faut avoir égard, pour se pouvoir assurer de I’ ennemi. Pour
donc se mettre en garde, il y a beaucoup de choses a observer, comme on
peut voir es figures suivantes : A savoir de se mettre & pieds fermes, iceux
éant la base et fondement de tout le corps en pas juste, plutét restreint que
trop long le pouvoir accroitre : tenir I’ éée & le poignard bien ferme
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en lamain, tant6t haut, tant6t bas, tant6t éendu : I épée aussi, tantét haute,
tant6t basse, tant6t du coté dextre, tantét au senestre, selon quel’ occasion
de détourner ou de donner le coup se présente, de sorte que I’ ennemi tirét
delapointe ou detaille, on le puisse détourner & blesser en méme temps,
avec lavie, ou le corps disposé et prompt. Pour ce la disposition &
promptitude du corps faillant, ce sera chosefacile al’ ennemi, de le mettre
en désordre, ou par unetraverse, ou par un coup droit, ou par un coup de
pointe, ou par quelque autre maniére, en sorte que combien on voudrait
reparer, ou déourner le coup, on demeurerait toutefois en danger. Et faut
éreaverti, que le poignard doit garder | ‘ épée de |’ ennemi, pour parer le
coup que I’ ennemi voudrait donner : & que I’ épée regarde toujours la
partie découverte de I’ ennemi, en sorte qu’ en tirant le coup il en demeure
blessé. Et en ceci consiste tout I’ artifice de cette profession. Puis faut-il
aussi noter que tous les mouvements de I’ épée sont des gardes a celui qui
les peut connaltre : & que toutes |es gardes sont bonnes a celui qui S en sert
dextrement : Mais au contraire nul mouvement sert de garde a celui qui ne
Sy entend : & ne peut ére bon a celui qui n’en sait faire.

Cette profession ne requiert autre chose que science et exercice : & éant
exercée donne la science. C’est un artifice de se mettre en garde a
découvert : & sefait afin que I’ennemi voulant donner le coup, se mette en
désordre & danger. Aussi est-ce un artifice de s'y mettre a couvert, en sorte
que serrant I’ennemi on le puisse atteindre. Donc on s apergoit, que toute
garde est utile a celui qui I entend, & ne profite arien a celui qui ne
I"entend point. Et voici quant aux gardes.

Quant aux contregardes : Faut noter que celui qui ala connaissance de
cette profession, jamais ne se mettra en garde, mais tachera de se mettre en
contregarde. Et pour se mettre en contregarde, il faut é&re averti, de se
mettre hors de mesure, ¢’ est adire, en distance, avec I’ épée et |e poignard
haut, lavieforte, & le pasferme & assuré. Puis faut considérer la garde
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del ‘ennemi ; en apres le serrer peu a peu, del’ épée avec assurance
de lasienne, a savoir en joignant |’ épée a celle de I’ ennemi, en la
couvrant en sorte qu’il ne puisse donner coup, S il ne cave ou tourne
I’épée. Et en voici laraison : s'il tourne I’ épée, il fait deux temps: le
premier est, le tour méme, qui est le premier temps, puisil donne le
coup, qui est le second. Et cependant qu'’il tourne, il peut étre blessé
de plusieurs maniéres (comme on verra es figures de ce mien livre)
devant qu'il aie le temps de pouvoir donner le dit coup. Maiss'il
change de garde en contregarde, il le faut suivre avec I’ épée au
devant, &et S assurer toujours de son épée avec le long du poignard :
en sorte gue toujours au premier temps du tour de son épée, il puisse
étre atteint, & ne puisse donner coup sinon en deux temps : desquels
on se pourrareparer tres facilement : Ce qui suffira quant aux gardes
& contregardes.

Du temps & dela mesure

Cen’est point pour bien pouvoir se mettre en garde ou contregarde,
ne pour savoir bien tirer I’ estoc, une mandritte & traverse, ne pour
savoir nouer les mains ou manier bien I’ épée, qu’on est estimé de
bien reparer & frapper : ainsi pour bien s’ entendre au temps & ala
mesure. Et celui qui ne s’y entend, combien qu’il repare, & combien
qgu’il frappe, si ne peut-on dire, qu’il sache bien reparer & frapper,
pour ce que tant au frapper gqu’ au reparer il peut commettre quelque
erreur, & encourir en mille dangers.

Ayant donc traité des gardes et contregardes, s ensuit que je traite
aussi du temps, pour S'y pouvoir accommoder sachant quand on doit
reparer ou frapper.

Par la mesure on entend tel espace ou distance, qu’ on puisse
atteindre I’ennemi de |’ épée : & quand on se
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tient plusloin, & on ne le peut plus joindre on se dit étre ou se tenir
hors de mesure.

Le temps se connait en cette maniére : Si I’ennemi est en garde, il se
faut mettre hors de mesure, & se tenant aussi sur la sienne, s assurer
avec son épée de celle de I’ennemi, & bien prendre garde ace qu'il
veut ou peut faire :

S'il cave, ¢’'est un temps auquel on peut le frapper : s'il change de
garde, ce changement est untemps: S'il setourne, c’'est un temps::
S'il s approche pour venir en mesure, cependant qu’il chemine
devant d'y parvenir, c’'est un temps, auquel il peut étre frappé: S'il
tire le coup soit d’ estoc ou detaille ¢’ est encore un temps de parer &
frapper ensemble : s'il setient en garde pour attendre, ¢’ est aussi un
temps, auquel il faut le serrer & le frapper. Etant en mesure ou on le
trouvera découvert. Or tout mouvement de poignard, d épée, de pied,
& de corps, comme quand on se met en garde, est un temps duquel
on se peut servir. Car il y aen ces mouvements certains intervalles,
esquels I’ennemi étant empéché sans doute peut ére prévenu et
frappé : Vu qu’en se mouvant il ne peut frapper. Et voici la mesure
& letemps, desquelsil faut avoir bonne intelligence pour bien
pouvoir parer & frapper. Ce qui sera montreé plus distinctement es
legons et figures suivantes.
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Comment on tired’estoc
Figurel

Apreés avoir traité a suffisance des gardes, contregardes, mesures &
temps, il est nécessaire de montrer & donner a entendre, comment il
faut porter lavie pour tirer une estocade, & se sauver. Car pour bien
apprendre cet art, il faut premierement bien savoir porter lavie, &
tirer I’estoc de loin, comme on le voit en cettefigure : Et C’'est en
quoi le principal consiste, a savoir, au tirer de |’ estoc long, vite, fort,
subit, & seretirer hors de la mesure. Or pour tirer la stoccade
longue, il se faut mettre en pas juste et ferme, plutot court que long,
pour le pouvoir accroitre, & en tirant la stoccade, &endre la main de
I’ épée, pliant le genou autant qu’ on peut. La vraie maniere de tirer
d’estoc est, qu’ aprés s étre mis en garde, on étende ou avance le bras
& le corps en méme temps, en sorte que I’ ennemi en soit atteint
devant qu’il s'en puisse donner de garde. Car s on avangait lavie,
I”ennemi S en apercevrait, & se servant du temps, il pourrait parer &
frapper en méme temps.

Pour seretirer en arriere, il faut faire le commencement de la téte.
Car laretirant tout le corps lasuit : & puis le pied est aussi retiré.
Car si onretirait le pied premierement, la tée et le corps
demeureraient avancés non sans danger.

Pour donc bien apprendre cette science, il se faut exercer abientirer
cette soccade, lagquelle étant bien apprise, tout le reste se
comprendratant plus facilement, comme au contraire, sans |’ avoir
bien a commandement, on se travailleraen vain au reste. C'est
pourquoi, amis Lecteurs, que je larépéterais souventefois es legons
suivantes, selon que I’ occasion se présentera, afin qu’elle soit tant
mieux comprise avec
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toutes ses diversités, & ne soit pas besoin de m'objecter, que je redis
souvent la méme chose.

Pour quoi I’ Auteur commence par
I’ épée

Ayant proposeé detraiter en ce premier livre de deux sortes d’armes
seulement, a savoir de I’ épée seule, ou de I’ épée et du poignard
ensemble : j’ai voulu faire le commencement par |’ épée, d autant
gue c'est I'arme plus commune et usitée : réservant le traité de
plusieurs autres armes pour un autre livre, lequel j’ espéere de publier,
Sil plait a Dieu en bref. Et celui qui sait bien manier I épée, saura
aussi aucunement manier toutes les autres sortes d’armes. Mais
d’autant qu’ on ne se sert partout du poignard & de larondache :
voire advenant souvent qu'il se faut aider & défendre de I’ épée
seule, je veux bien avertir les amateurs de cette science d’ apprendre
devant toute chose, de bien apprendre a jouer de |’ épée, combien
gu'’il serait assuré d avoir le poignard & larondache en les querelles
a son commandement, afin, que comme il advient, le poignard ou la
rondache lui tombant de la main, il se puisse défendre & se servir de
I’ épée seule. Joint que celui qui sait bien manier |’ épée seule, Sen
serviraaussi bien & au parer & au frapper, comme s'il avait aussi le
poignard.
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Des gardes ou Postures
Figure2 & 3

I1'y a beaucoup des gardes sur I’ épée seule, comme aussi des
contregardes. Mais en ce livre, je ne montrerais que deux sortes, tant
des gardes, que des contregardes, desguelles on se pourra servir en
toutes les autres lecons qui seront proposées en ce livre. Devant donc
d’ effectuer votre dessein, vous irez serrant I’ennemi hors de mesure,
VOus assurant de son épée par la votre, la mettant & tenant sur la
sienne, en sorte qu’il ne puisse donner coup sinon en deux temps, a
savoir en tournant I’épée qui seral’un, & en donnant le coup, qui
sera l’autre. Et vous accommoderez en cette maniére contre toutes
les gardes, basses ou hautes, selon que vous verrez que |’ ennemi
I’accommode, étant toujours averti de ne donner al’ ennemi
commodité ni occasion qu’il vous puisse battre en un seul temps. Ce
gue vous ferez, si vous vous gardez que la pointe de son épée ne
vaye jamais droite sur votre corps, en sorte que S avancgant
subitement il ne vous atteigne. Vous couvrirez donc |’ épée de
I”ennemi avec la votre, comme vous voyez en cette figure, en sorte
gue I’ épée de I’ ennemi soit au dehors de votre vie, & ne vous puisse
toucher si elle ne cave, ou est tournée, ou vous vous tiendrez assuré
sur vos pieds, le corps ferme, avec le bras de I’ épée étendu, & raide
pour pouvoir parer & frapper, comme il est montré en lafigure. Si
[vous] voyez I’ennemi en une garde haute ou basse, & ne vous
mettez contre cette sienne garde, & ne vous assurez de son épée,
Vous vous trouverez en grand danger, combien que I’ ennemi serait
moindre & en la science & en la pratique : Vu gue vous pourriez
rencontrer & blesser tous deux ; ou bien il vous pourrait arréter, ou
mettre en obéissance par feintes ou cavades de son épée, ou par
autres choses qu'il pourrait entreprendre. Mais vous étant assuré de
son épée comme j’al dit dessus, il ne se pourra mouvoir ou faire
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aulcenafle, fans eltic apperceu devous.&quayez Az
Eff:ﬁﬁﬂdt'\’ﬂ“: rcpartl;}:c quay “'mP"&

Ces deax figures fevonrdeux pardes, auce les efpees au cle.
uiar, & deox cenwegardes en couurant l'efpee canemic,
L'vacic fur en forrant Tennemy dedans voye , & Yanderelo

cerchane par dechois, comme vousvovezences figt~
res, & [erd encore demonflié cs le-

gons [niuantes,
» &
1

r

aucun acte, sans étre apercu de vous, & qu'ayez & temps & occasion

de vous reparer.

Ces deux figures feront deux gardes, avec les épées au devant, &
deux contregardes en couvrant I épée ennemie. L’ une se fait en
serrant I’ennemi dedans voye (vous ?), I’ autre le cherchant par
dehors, comme vous voyez en ces figures, & sera encore démontré
es legcons suivantes.

11



1

Declaration comment il fautfraper
€nemps. '

Figure 4.

-

; rexlennemycependantqu'iicoune funeipoe.Be
y Ji Favrezen 'allant ferres hors de meflure ihoreane
* voltee efpre fur la fiene par deduns, comme vous

Vgt voyez on la figure de lapuen ie.e gaude, fiqn'il
ne pouna frapecfans wouence funelpee, Etalut eacemeime
termpsqu'sllatouene pour vous fraprr,vous spanceres voltre
efpzecntournancle neud delz mamn, & lefraperez nu vifage,
comm'on voit en lafigare. Eofipacauentuge vous yeuldnee
premicrement parer, & fraper enapres,la chole ne vous pour-
roit fucceder,veu que 'ennemy auroit leremps de repaser, &
vousdemeurcriczau diger:maisfiantemps qu'il cane defon
elpee, vous le (errez fubitement avee b veflre, tovrmancle
nerd delamain,& reparang, I'ennemy fepoucra dufficilement
aufli reparee.

Avanr £ it cecy , & Fenoemyeftantatainét ounon, vous
retiterez povzvousallcurerhors demefure, renanc roufiours
voltre efpee fur celle del'ennemy fans abandenner lamais.

Maisli par avanruee I ennemy ne routnont fon elpec pour
yous fraper, je viole que vous "alliez lerreraudedans dela

mefure, & Juy donner fubitement vn coup defloc.ouik

feca defeouuert, & vous rensez [ubirement tenant
toufiours,commei'ay didk,yoltic elpee
" furalicre.

-"‘") ENe Egun: Yous :nﬂ-iEnr comment vous [ apes

Déclaration comment il faut frapper

En temps
Figure4

Cette figure vous enseigne comment vous frapperez |’ ennemi
cependant qu’il tourne son épée. Et le ferez en I'allant serrer hors de
mesure, mettant votre épée sur la sienne par dedans, comme vous
voyez en la figure de la premiére garde, ainsi qu’il ne pourra frapper
sans tourner son épée. Et alors en ce méme temps qu'’il latourne
pour vous frapper, vous avancerez votre épée en tournant le noaud de
lamain, & le frapperez au visage, comme on voit en lafigure. Et si
par aventure vous voudriez premierement parer, & frapper en apres,
la chose ne vous pourrait succéder, vu que I’ ennemi aurait le temps
de reparer, et vous demeureriez en danger : maissi au tempsqu’il
cave de son épée, vous le serrez subitement avec la votre, tournant le
noeud de lamain, & reparant, I’ennemi se pourra difficilement aussi
reparer.
Ayant fait ceci, & I’ennemi étant atteint ou non, vous retirerez pour
vous assurer, hors de mesure, tenant toujours votre épée sur celle de
I”ennemi sans I’ abandonner jamais.
Mais si par aventure I’ennemi ne tournait son épée pour vous
frapper, je veux que vous I’ alliez serrer au dedans de la mesure, &
lui donner subitement un coup d’estoc, ou il sera découvert, & vous

retirer subitement tenant toujours, comme je I’ai dit, votre épée sur la
sienne.
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Levray moyen de ﬁ:rr:rf‘-:tmcm}"ﬁf: le

traper,cependantquiil tourng
I'efpee.

Figure 7.

: I'i:rcr.ncr. deceftefigere, queli volleccanemy
3 eltoienvne garde auee l'elpee au coftd fene-
ftre, hanlte ou baffe, comment vousl'irez (erzer
aun deharsde foneloee, horsde mefuce, renant
voftre clpee furla hene, 2ol qu'd peines clle

[
1

nclatvuche.ae pasivite dzfor; & que vollie elpecloit en as

£z dle parr & de fraperaucedocilbicn vifcommevous vopez
ea laicconde ﬁ;ll:l’: dles S_.'I-I!dlfl fe -r.u-ntrrg:.rﬂﬂ- Ervousie-
naeten ceflc maniere, M'eanemy ne vous pourrdfiaperdela
poinéts l'idne cauc ourourne 'elpee.Ereepédant quilla caue
touinez le ncud de lamain , & tieezluy voe Roccadeen mef-
meemps,comme vouselioz enfeigné enla quarieline figuee.
Erapsesaunic tis¢ladide toccade, vous vous eeviveres lubj-
tzment & enenelive rempsen asviere & hocs de mefure, ap-
puyidrvalte clpeciuclafizneafin qus 'l voulait cavet dere-
chef vous lay puiliez tirer vaeaulire Roccade tovnic,come
a parauant, le neod delamain, & vous retirane derechef
hors de melire. Er auleant des fois quiil caerd, anlrang
des fais vous Joy rirerex cefte ftoccade, en tournant come
meilaeltt difkle neud dela main,

Pour bicn dower coic, il fe fule dilizemment exercer
commne cilang le moyen Pri:l:.iEul ,Eﬂ. ttl.]“t]: en apprendd
pazerdifraperauec dexierid, & grandeviflelle, Cependanl
baule eftie 2ducery,de e renin rouhoocs ferme fur le curps Berea
prizrauce furce,fie Jefore de voltoe efpee Car i 'ennemy tire
Euilﬂuuﬂ:n:, Bz vousile :rkur:;l.d:' mefmeg] ferdmisen def=

Levrai moyen deserrer I’ennemi & le
Frapper, cependant qu’il tourne
L’ épée

Figure5

Apprenez de cette figure, que si votre ennemi était en une garde avec
I’ épée au coté senestre, haute ou basse, comment vous I'irez serrer
au dehors de son épée, hors de mesure, tenant votre épée sur la
sienng, ainsi qu’a peine elle ne latouche, au pasjuste e fort, & que
votre épée soit en (acte ?) de parer & de frapper avec I cal bien vif,
comme vous voyez en la seconde figure des gardes & contregardes.
Et voustenant en cette maniére, I’ennemi ne vous pourra frapper de
la pointe, S'il ne cave ou tourne I’ épée. Et cependant qu'’il la cave
tournez le nceud de la main, & tirez lui une estocade en méme temps,
comme vous est enseigné en la quatrieme figure. Et aprés avoir tiré
ladite estocade, vous vous retirerez subitement & en méme temps en
arriere & hors de mesure, appuyant votre épée sur la sienne afin que
s'il voulait caver derechef, vous lui puissiez tirer une autre estocade,
tournant, comme auparavant, le nceud de la main, & vous retirant
derechef hors de mesure. Et autant de fois qu’il cavera, autant de fois
vous lui tirerez cette estocade, en tournant comme il a éé dit, le
noeud de la main.
Pour bien jouer cejevu, il se faut diligemment exercer comme étant le
moyen principal, par lequel on apprend a parer & frapper avec
dextérité, & grande vitesse. Cependant il faut étre averti, de se tenir
toujours ferme sur le corps, & reparer avec force, sur le fort de votre
épée. Car si I’ennemi tire puissamment, & vous le reparez de méme,
il seramis en désordre,
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orlee, en fome que veus le powrrez fraper ouilfe fera de
lcouuere.kr cltecy friala premicre legon,quond cibedppug-
drc em Pedpecieute, daplrant que dlicelle prowkdnens toures
les auleres e j'.tjr r_»;-mrh:ifu:n ee linre.Ervous en [achic kig
Fernic, Acentemps,vous verrez commeneil baolt parervons les
roups tant de talle que de poin fte,qui vienone relolus deucss
la teile, comme je Mo nfl reray de main en N3 s trgm‘l; lui=

waniEs.

Lavraye manicrede caucr,ou tourner
l'r:fpcc_

I E § denx Agures gu'aneng milcs delag , 2¥je montré,co-

nNeERE won i'J-Ft‘lI: rrn.nlr:m]' i E:Ff rh.l;lll[ Ei“'l‘l e ‘L'ﬂll‘:-
fpze:Erafinqu'sl n'yaytiien cncer miznes kegoms  qui

ne foit phus quechaute jo vous venle aeili manflestle mayen
de bien [canoir canee V elpee.Larquay suies, gine voltse cinne-
v Teltznt accommode £a vie E:.‘.li!r.'.’i: n],lltltﬂﬂqut force
qu'clle foit, 8 yous Maueez fesré,vonsuy rirercz vine loceade
au licw que voustronuerez delconnerr. Bl il leszaultant auan-
et quevousen cefte mifce, vousdomeurercz tonliourselg il
auce les efpees. Mais alers jevenli que vouseanicz o tyur-
ni:;;vulh;;; "'F;_-.-_ fanhsla E.unimfnl.r cellede'@nemy, towr-
nant vilkemens la main, 8 luy ricane vne Roccadeen miele
me temps, vers le licd que vous rroneceez defeouere Ee
ceftuyey it Je viay & Gur moyen, de fcauoic rousnee Fe-
fpee & fraper en vn mefine temps. Et it vous cauer vollre
elee fnseonener le neud de la inain, vous donnsiez temps
& liew 4 Vennemy de vous I-.“:lpl:I foomme vous Je troos
ueicr treshizn envouns elprounant & vous cxerceant F fil'en=
REMY FEparait , YoUsTETournerce u caucs <n la manicze ful-
| dicke , rosnacs tonificurs le neud de la main, ce que vous
foiez touess & gnaries quil gepurerd, qui el de pluc

en sorte gue vous pourrez frapper ou il se sera découvert. Et ceci
sera lapremiere lecon qu’ on doit apprendre en | épée seule, d autant
que d’icelle proviennent toutes les autres que j’ ai comprises en ce
livre. Et vous en sachant bien servir, & en temps, vous verrez
comment il faut parer tous les coupstant detaille que de pointe, qui
viennent résolus devers la téte, comme je montrerais de main en
main es legons suivantes.

L avraie maniéerede caver, ou tourner
|’ épée.

[Dans les] deux figures qu’ avons mises dessus, ais-je montré,
comment on frappera |’ ennemi, cependant qu’il cave son épée : Et
afinqu’il n'y aie rien en ces miennes lecons, qui ne soit plus claire,
je veux aussi montrer le moyen de bien savoir caver I’ épée. Par quoi
notez, que votre ennemi s’ éant accommodeé en une garde, de
guelconque sorte qu’ elle soit, & vous|’aurez serré, vous lui tirerez
une estocade au lieu que vous trouverez découvert. Et s'il sera autant
avancé gue vous en cette science, vous demeurerez toujours égaux
avec les épées. Mais alors je veux gue vous caviez, ou tourniez votre
épée sous la garniture de celle de I’ ennemi, tournant vitement la
main, & lui tirant une estocade en méme temps, vers le lieu que vous
trouverez découvert. Et celui ci est le vrai & sOr moyen, de savoir
tourner I épée & frapper en un méme temps. Et si vous cavez votre
épée sans tourner le noaud de la main, vous donnerez temps & lieu a
I’ennemi de vous frapper : comme vous le trouverez tres bien en
vous éprouvant & vous exercant. Et si I’ennemi reparait, vous
retournerez au caver en la maniere susdite, tournant toujours le noeud
de lamain, ce que vous ferez toutes & quantes qu'’il reparera, qui est
le plus
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f':lI‘-:'uré & le |:i1.l.1.l: focileirang]a ftoccade en mt;‘rm: temps qoe
vous cape e, Bt celte manicre de caner m'eft moing neceMaire,

quecelle que f"ay enfeignéenla declaration de |ahpyre pre-
cedenre durcpater, eftant la chale principale quili;g[? req’uiﬁ:

sumaniement de Pelpeefenls. Dont yaduertis vouslesama-
reurs de eeliefeience,de febienexerceren ces devr choles a-

R qu'eltants enme wie contic Meanemy, feniemps de cauce
le I"rt cilslatachentczuer bicn B prompremenc : & cnremps
de parter, ilste facent aulll commeil ek requis.

Delacontrecanation au dedansde
lelpee.

Figurt &,

oAy N eelte Byure je monftre&enfeigne vn'aul-
6 areforte de parer &de fraper parle moyen
'.'f‘ L 1t mde la contrecanatian : anuclle feFurenla

| dflitn“fm'f-. [} fﬂn: q'.": lﬂulﬂ-ﬂ[ El El I.l
2 faulequiil caue :Eealors cepeadantquil ca-
ue, j¢ veule que vous cauvicz aulli; en fome
ugvnﬂ“n}curmumt:nﬁm Il!'tﬂ'ii‘.rlitu. R
lourseeile aelennemy maiten camant, & vous leruaneda
umps,?-:mslu]r rirerez yoe ltoceade,ou vousle erocuvercz d--
fcouvert setira arle m:FS quelgue pen deuees le cofte druidt,

fz e nant le bras wou wurseltendu.en lone que =il F:p-

proche paur vous fiaper,:l 'ebleflz oy mefme.Ec
apres auoit donne la koccade, yous vous rens

ECICE u:i-:::,.&c hors de meluee.
L]
*

f 4"1[::' o :| waniete fuivanre : quayant coovere lefpee
.rJ ’ r

e

assuré & le plus facile, tirant I’ estocade en méme temps que vous
cavez. Et cette maniere de caver n’est moins nécessaire, que celle
gue j’ai enseigné en la déclaration de la figure précédente du reparer,
étant la chose principale qui est requise au maniement de |’ épée
seule. Dont j’ avertis tous les amateurs de cette science, de se bien
exercer en ces deux choses, afin qu’ étant en mesure contre |’ ennemi,
& entempsde caver |’ épée, ils la sachent caver bien &

promptement : & en temps de parer, ils le fassent aussi comme il est
requis.

De la contrecavation au dedans de
I’ épée

Figure 6

En cette figure je montre & enseigne une autre sorte de parer &
frapper par le moyen de la contrecavation : laguelle se fait en la
maniére suivante : qu’ ayant couvert I’ épée de I’ ennemi, en sorte que
voulant frapper il faut qu’il cave : Et alors cependant qu’il cave, je
Veux que Vous caviez aussi, en sorte que votre épée retourne en son
premier lieu, couvrant toujours celle de I’ennemi : mais en cavant, &
Vous servant du temps, vous lui tirerez une estocade, ou vousle
trouverez découvert retirant le corps quelque peu devers le coté
droit, & tenant le bras toujours é&endu, en sorte que S'il s approche
pour vous frapper, il se blesse soi-méme. Et aprés avoir donné

I’ estocade, vous vous retirerez arriere & hors de mesure.
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De la conerecavation de l‘cI'Pt:cPar
dehors,

Frgure 1.
C Eftelomrede ﬁ:.p-:[ P le moyen de l1 conrreraugnan

F:[d-:hn[s et feblable 3 la concrecavation par de-

dansayancleulement celte d-flesence/quevoltrzenne-
my ellanten garde, & vous venant fescersvouseiant hors de
melure , vous devez meteee 2 Penconire de (agarde, & vous
afTeurant de fonelpeé par dehors, faciez qulil prenne eefolu-
ticn de cauer:0u cependant quiilcaoe, vouscauerez auflicen
melme remps,cournant Ja poindte de voftre efpee fus lafien-
ne,aucele toct du need de vollre main,vous veusappiyescz
fucle il de voltre efpre,& le fuinrezavcclebras eltencn, &l
corpsauili demefme,avecie pas troiflant, céme vous voyez
c‘:ﬁ. fignre,vaus Lz fraperez ﬁs faulez, dcnansguiil Fen puife
{e appescebuoirpousreparcr, :

MP:itﬂ faulz elreaduernty,que fil'ennemy donne vn caup
toider B vous voulez c:u:r:il}aultqu't nCAUANT YOUS YOUS TE-
titiez arriere.afin que ne [oycz 2tcaindt de lon clpec ; & vous
{oyezaflearé foint quel'ennemy ayant tiné aves force, e fe-
ra misen defordre,en forre qu'ow il ft blelfeis foy mefme en
volir ccr[.ll.'t.nu bign vous doonerd I'ananeage de le poucoir

frapee oubon vous femble rr.Ayan: boane memoise,
detenictouliours (on efpee au dehorsde
vollit corps,afinquen'an
foycz atrainét.

De la contrecavation del’ épée par
dehors

Figure7

Cette sorte de frappe par le moyen de la contrecavation par dehors,
est semblable a la contrecavation par dedans : ayant seulement cette
différence, que votre ennemi étant en garde, & vous venant serrer :
vous étant hors de mesure, vous devez mettre a1’ encontre de sa
garde, & vous assurant de son épée par dehors, fassiez qu'’il prenne
larésolution de caver : Ou cependant qu’il cave, vous caverez aussi
en méme temps, tournant la pointe de votre épée sus la sienne, avec
le tour du noaud de votre main, vous vous appuierez sur le fil de
votre épée, & le suivrez avec le bras étendu, & le corps aussi de
méme, avec le pas croissant, comme vous voyez en lafigure, vous le
frapperez sans faute, devant qu’il S en puisse apercevoir pour
reparer.

Mais il faut ére averti, que si I’ennemi donne un coup raide : & vous
voulez caver : il faut qu’en cavant vous vous retiriez arriere, afin que
ne soyez atteint de son épée : & vous soyez assuré. Joint que
I’ennemi ayant tiré avec force, il se sera mis en désordre, en sorte
gu'ou il se blessera soi-méme en votre épée, ou bien vous donnera

I” avantage de le pouvoir frapper ou bon vous semblera. Ayant bonne
mémoire de tenir toujours son épée au dehors de votre corps, afin
gue N’ en soyez atteint.
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Declarationdes Feinres, -+
Ec

Premicrement du femblant de cauerl'efpee

auce le nend de fa
main.

Figute 8.

F¢ manieres dufra P erfopt diverfes.dont aulf ily anrg
dela divcrlicé en mes legons, Mais que pejlonne n'ap.
rende,que 'y racompte toutesles chofes qui it peauent
fiire encelte P:nf: :uti::“:l!“allﬂmflniq.mm
pourle slointenselle gran-
d.:u:rqur_ lgledleuren ﬁl:u_il_' pluﬂ:ull :ll_a.rﬂt ql.l*l' nitroi‘t. P ane
ic procederay choilillant toufiours celles L. guime femblergt
!EEFIN btuu,l:llus anificienles, & F'ul ‘!‘lﬂti‘-ﬁﬂd:lqucﬂﬂ na-
iffent plebevrs aulrres plus [zciles & qui vnt Meins d'arefice.
Orencie touies lesmanicres de f::tp-:l’ arulh timl':m:m, s
feinwe.felen men opinion,elt le pluscxecliente Laquelle n'ed
aultre ehofe.que d= faire l:cml;:'la ne de vouloie £ ire voe choft,
Lincentinentenfairesn sulue.Ercecy fefairen diveres ma-
nieres.le veult doncques, que vons vous metncz en pied &
furle cofte dexree,auec 'elpee avancie le bras drosdt & cfteg-
du,pppr donner orcalion s lennemy de vous venit ferrer. Ex

Eﬁmd il {252 venu auec vous en mefure, tegardez {3l presend |

:ﬂ-:wri pied ferme,ong au pas ; ceguevuns cogneifliczan
cauerqul ferd defon efpee, slorsvous raverczauflivollree-
fpee encournantle nzud delamain faigrant de oy voulairei-
tec voe fioccade au vifagemais il Guloeerloing deVefpre de
Yemmemy,afin qu'il nerronue lavo ftre:& i Venniemy ne pae,
vouslatizetez reloldcment, cat vousl'sicindscz fans faulee.

Déclaration desfeintes
Et
Premierement du semblant de caver |’ épée
Avec le noaud dela
Main

Figure8

Les maniéres de frapper sont diverses, donc aussi il y aurade la
diversité en mes lecons. Mais que personne N’ attende, quej’'y
raconte toutes les choses qui se peuvent faire en cette profession :
car icelles étant infinies, mon livre croitrait aussi en infini, ou pour le
moins en telle grandeur, que le lecteur en serait plutét chargé
gu’instruit. Donc je procéderais choisissant toujours celles |3, qui me
sembleront les plus belles, plus artificieuses, & plus utiles: &
desquelles naissent plusieurs autres plus faciles, & qui ont moins

d artifice.

Or entre toutes les manieres de frapper artificieusement, lafeinte,
selon mon opinion, est la plus excellente. Lagquelle n’ est autre chose,
que de faire semblant de vouloir faire une chose, & incontinent d’en
faire une autre. Et ceci se fait en diverses manieres. Je veux donc,
gue vous vous mettiez en pied, & sur le coté dextre, avec I’ épée
avanceée, le bras droit & éendu, pour donner occasion al’ennemi de
vous venir serrer. Et quand il sera venu avec vous en mesure,
regardez s'il prétend de frapper a pied ferme, ou au pas : ce que vous
connaitrez au caver qu'il fera de son épée, alors vous caverez aussi
votre épée en tournant le noaud de la main feignant de lui vouloir
tirer une estocade au visage : maisil faut tirer loin de I’ épée de
I’ennemi, afin qu’il netrouve lavotre: & si I’ennemi ne pare, vous
latirerez résolument, car vous |’ atteindrez sans faute,
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Mais il pare, vous recaucres nce melme inftant vofire efpee,
ré-
ad

& frapeicz,comme vous voyez encelleh Liquelle
nemy feblellei l’imprﬁuiﬂﬁﬁnr melme. ﬁﬁfﬂ

| ?l.l.l au reczuer Fénemy ne trovue voltre efpecicaralorsla choe

e ne vous fuccederoinse qu'au caver,vous retirerez la tefle e
le corps quelque peu, pour veoye l'operation de ennemy.,
Car{'iltitoir, & vous ne vous retiriez en armiere , vous feriez
vnerencdtre on laguelle vous demeurericz tous deux blefez.
D'audage,il faulcaulfi citre aduerty de caucranecle Al dronk
devoltre elpee,parle fil de I'efpee ennemye,t. urnantle pouls
en hault,en frapant de voltre efpee furle plat on d:bj'::dl:: cel-
le deI'ennemy:& de vons retirer on alfcurer hors de mefure,
commeilacfhédict,aullicolt que vous aurcz tirt laftoccade,
fioit feinte ou relolue. .

Lateince fe faic en cefte manicre: Premicrement on mon-
ftre l'efpee deucrslaface,oudeueis lapoittine delennemy,
auecle E:u eltendu,fans mouuoir le pas:Ec i Fennemy [e met
dreparer,vous toumez en mefme cemps voltre clpec, & avan-
gantle Tu vous ["arteindrez fans eftre apperceu.

Etl'il ne pare, vous croiltrez le pas & le liapercz.Exvoyci la
maniere de fraperpar Feinte.

Les deus figures faiuantes , combien qu'elles fe refem.
blent,fi fone ellesdiuecfes,montrants denx manicres de feins
die,auce qualivamelmedelleing de fra per. Etencor quece
fult clts '.\f?::. d'y mettre leulement I'vne, fuc I:quﬂll: onpou-
uoit delcourtir,& monftrer diuerles manieres de feindre pour
donner le coup:toutesfois pourmoniteer elairement la diucrs

fité des feintes, j'en ay voulu mecrre deux des plus
diffcientes:comme vous verrez enla
declaration, '

Com-

Mais s'il pare, vous recaverez en ce méme instant votre épée, &
frapperez, comme vous voyez en cette figure, en laguelle I’ ennemi
se blesse al’improviste soi méme. Mais soyez avertis qu’ au recaver
I’ennemi ne trouve votre épée : car aors la chose ne vous
succederait ;& qu’au caver, vous retirerez latéte & le corps quelque
peu, pour voir I’ opération de I’ ennemi. Car S'il tirait, & que vous ne
Vous retiriez en arriere, vous feriez une rencontre en laguelle vous
demeureriez tous deux blessés. D’ avantage il faut aussi étre averti de
caver avec lefil droit de votre épée, par le fil de I’ épée ennemie,
tournant le pouls en haut, en frappant de votre épée sur le plat ou le
débile (debole = faible) de celle de I'ennemi :& de vous retirer ou
assurer hors de mesure, comme il a été dit, aussitot que vous aurez
tiré I’ estocade , soit feinte ou résolue.

Lafeinte se fait en cette maniére : Premiérement on montre I’ épée
devers la face, ou devers la poitrine de I’ ennemi, avec le bras étendu,
sans mouvoir le pas :Et s I’ennemi se met & reparer, vous tournez en
méme temps votre épée, & avancant le pas vous I’ atteindrez sans
étre appercu.

Et S'il ne pare, vous croiserez le pas & le frapperez. Et voici la
maniére de frapper par feinte.

Les deux figures suivantes, combien qu’ elles se ressemblent, s sont
elles diverses, montrant deux maniéres de feindre, avec quasi un
méme dessein de frapper. Et encore que ce ft assez d'y mettre
seulement I’ une, sur laquelle on pouvait découvrir, & montrer
diverses manieres de feindre pour donner le coup : toutefois pour
montrer clairement la diversité des feintes, j’ en ai voulu mettre deux
des plus différentes ; comme vous verrez en la déclaration.
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Commencon frape enlapoiltrine de "H'r-
[eule, cltant enmefire & efgal enlefpee.

Figure ».

[z dz Frapet I"ennemy en la peillrine, &Tallcarer de fon

elpee,en lonte qu'ilnuw:rulm empelcher on Fraper,
cependantque vous pallez pour luy doaner le coup, qui le
furenla manicic felaante.ll e Baltmeriee en garde anecles
pecavancdeancollélenefire: Echil'cnnemy vous vicnt brer,
8¢ veult conunr valloe r,-i'l-& de la hene : |.l.iﬁ1:|rlh-|':d:|“
malgres d cequitl foitenmeluscascevous : &y cltant venu,
vous caverck meetant vollre efpee au dedans de |a fiene,
monfbunt la poindle devens la IJ:: de lennemy: & Mlecle
miet d pater, frapes lerelolicment,cheminane comieg'ay didk
dellin , ance E: fil decilt de vollie elpocpar le Bl de la fiene
vournant poals, & ticanc Je corps vopeuas rauers. Maisfi 1 &«
memy copendant que vous cauce,vicntd iepaser K I'n.iu;r, ne
tirez puint la Roccade, ainstencz lapoinfle de vollizely
qclque peu au dehors, & aa melme izmps qu'il veak paser
& fraper, recavez vollic elpec foubs ley gaanitures
ficoc , enloiequ’clle regade o pordlane & ainflivous 'y 2=
raind ¢z allevicementzn creillandde pas aveel'efpes, comme
vousvayee en la hgare,

Eflinuadue. gride s caver & recauct |"-:‘-r1rt:-l:ﬂ mc e tfpr,
faa: Lareai feome,alin que Pennciny ne la vicoe woascr, &
cependint qu'il palle avant,vous vousavanceicz aulliau de-
b s, b ani la msaon foe les gardes de fon efpecaoa vous i e
woiee ¢ it 8 Qgoe vousluy ofterezle pouvoirde vous fra-
per. & vous o posiice faper o vous vouldicz.

E Nl prefente hgure et propolte vae maniere amificien-

’ Dela

Comment on frappe en la poitrine de |’ epée
seule, étant en mesure & égal en |’ épée

Figure9

En la présente figure est proposée une maniére artificieuse de
frapper I’ennemi en la poitrine, & de s assurer de son épée, en sorte
gu’il ne vous puisse empécher ou frapper, cependant gue vous
passez pour lui donner le coup, qui se fait en la maniére suivante. 11
se faut mettre en garde avec I’ épée avancée au coté senestre. Et si
I”’ennemi vous viens serrer, & veut couvrir votre épée de lasienne,
laissez le approcher jusgu’ace qu'il soit en mesure avec vous ; Et y
étant venu, vous caverez mettant votre épée au dedans de la sienne,
montrant la pointe devers laface de |’ennemi ; & s'il nese met a
parer, frappez le résolument, cheminant comme j’ai dit dessus, avec
le fil droit de votre épée par le fil de lasienne tournant le pouls, &
tirant le corps un peu de travers. Mais si I’ ennemi, cependant que
VOus cavez, vient areparer, & frapper, ne tirez point I’ estocade, ains
tenez la pointe de votre épée quelque peu au dehors, & au méme
temps qu’il veut parer & frapper, recavez votre épée sous les
garnituresde la sienne, en sorte qu’ elle regarde sa poitrine, & ainsi
vous |’ atteindrez assurément, en croisant le pas avec I’ épée, comme
vous voyez en lafigure.

Etant averti de lacaver & I’ épée en méme temps, (sans latenir ?)
ferme, afin que I’ennemi ne la vienne trouver, & cependant qu’il
passe avant, VOUS Vous avancerez aussi au dehors, étant la main sur
les gardes de son épée, ou vous trouverez cet effet, que vous lui
Oterez le pouvoir de vous frapper, & vous le pourrez frapper laou
vous voudrez.

24



o ——

R IR
=

25



e

26



dicke, on abbatant fon efpee, vousretournerez dle fraperde
deux oude trois poinctesrefoliies,lefquellesil ne pourra eme

p:ﬂ:hrr.

Decla paﬂ'ada:l aucc vne feinee fur la poinée
dtrt‘.ﬁuc-

trop vhicéelaquelle vient dfaire e fect des deux
precedentes: & fefaic en la maniere fuivante, 1 fanle
metereen gardeaveclefpee auancée au cofl2 fenefire,
& le bras eltendu aulrant qu'on ‘peulr, laiffant approcher
I'ennemy pour vous {errer en la manicre fusdifte ; & comme
il vienten meflure,rourncz voflre cfpé: furla poin&tede lafie.
ne:8& livous voyez qu'il ne repare, tirez fort & refolu, comme
ie vousay diék ansaulere feince. Mais ('l repare, il ne fault te-
nirvoltre efpee coye,ains paflezlapardefoubs lagarni-
turedecelle de l'ennemy, 8¢ paflez avanten la ma-
miere fusditte,& vousluy donnerezenla
poitrine:puisretirez vous com-
meavfMilelt ;

didk,

C Ecy eft voe aultre forte de cavation & feinte, qui n'eft

dite, ou abattant son épée, vous retournerez ale frapper de deux ou
trois pointes résolues, lesquelles il ne pourra empécher.

De la passade avec unefeinte sur la pointe
del’ épée

Ceci et une autre sorte de cavation & feinte, qui n’est trop usitée,
laquelle vient afaire I’ effet des deux figures précédentes ; & se fait
en lamaniéere suivante. |1 se faut mettre en garde avec |’ épée avancée
au coOté senestre, & le bras étendu autant qu’ on peut, laissant
approcher I’ennemi pour vous serrer en la maniere susdite ; &
comme il vient en mesure, tournez votre épée sur la pointe de la
sienne ; & si vousvoyez qu'il ne repare, tirez fort et résolu, comme
jevousl’ai dit sans autre feinte. Mais S'il repare, il ne faut tenir
votre épée (coye!), ains passez la par dessous la garniture de celle
de I’ennemi, & passez avant en la maniere susdite, & vous lui
donnerez en la poitrine ; puis retirez vous comme aussi il est dit.
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Delafeinte endiltance pour donner4u
vilage..

Figure - 1n

Efte feinte n'eftenrien difficrente dela precedente, finon
Cqu: cellelia la canation pardelfoubsles gardesdel'clpee
enriemie,& celle oy I'a par deffuspour donnce il'ennemy en
face.Laquelle ltoceade elantreparée devient vne feinte;mais
ﬁnun:c![ii: vircfuliic. Aurcfle on fe fere des melmes gardes, des
mefines diftances, & des mefinesmelures:efl lecorpsaufl, &

i I'elpee gou uernéen la melme manie re, commeon voiten I_l
' igure:& le retire on 1;{::;1‘:[I.ucdun né hors de mefure. Mais
| I'importance principa ech,quonfache fairelafei nte au natu-
, rel.qu'elle ne uil.‘chE crente ducouprefolu, Etfe faitenlana-
. piere fuiudte.On tourne la poindte {'?ul feruird poui vnexems
le ) deuerslc haylt de dehorsdelaface, &au chemin quon
F:it auecla ditke poin e par deffoubs les gardes del'clpecen-

' nemie,il faule farcen forte, queen la cavation elleencontre
oulaface, oula poi@trincde I'ennemy. Et cellecyeftrenue
pout la feinve plusnacurclle. Mais [oyez aduerty de nevous
[ecuic iamais de feinte, i vous ne voyez voltre ennemy fucle

poinétd'vn coup refolu. Car aultrement vous fcrez
en danger d'eftrerous deux blellez:on
vous y poutriez anoir

du Pi:rh

C:_:m-'

Delafeinte en distance pour donner au
Visage

Figure 1l

Cette feinte n’est en rien différente de la précédente, sinon que celle
laalacavation par dessous les gardes de I’ épée ennemie, &celle ci
I’a par dessus, pour donner al’ennemi en face. Laguelle estocade
étant reparée devient une feinte ; mais sinon, elle varésolue. Au
reste on se sert des mémes gardes, des mémes distances, & des
mémes mesures : est le corps aussi, & I’ épée gouvernés en laméme
maniere, comme on voit en lafigure ; & seretire-t-on aprés |’ estoc
donné hors de mesure. Mais I'importance principale est qu’on sache
faire lafeinte au naturel, qu’elle ne soit différente du coup résolu. Et
se fait en la maniere suivante. On tourne la pointe (qui servira pour
un exemple) devers le haut de dehors de la face, & au chemin gu’ on
fait avec ladite pointe par dessous les gardes de I’ épée ennemie, il
faut faire en sorte, qu’en la cavation elle rencontre ou la face, ou la
poitrine de I’ennemi. Et celle ci est tenue pour lafeinte la plus
naturelle. Mais soyez averti de ne vous servir jamais de feinte, si
VOuSs ne voyez votre ennemi sur le point d’un coup résolu. Car
autrement vous serrez en danger d’ étre tous deux blessés : ou vous
pourriez avoir du pire.
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Lavraycmaniere de Fr}Fr:r d'eftoc,cepen-
dantquel'ennemy frape deraille.

Figure 12. A
C'E.ﬂl.‘ !Egun: vous monfire comment,vour ferpant du

temps,vous danerezd vollre enaemy va coup d'eftoc
enla r.'iEt.El'llrl.'! ndant qu'il vous vouldreit dennct vo
coup de tatlle furla telle:8& cepédant qu'il leve Felpee,
8¢ ecelle cltant encor en lair, on l'attaindra devant qu'il la
puifle abbailler, Cequile fair en la maniere fuivante : Apres
vouseltre misen garde, telle queil vous plaih,vous icez ferrer
Vennemy, & eflancarriné en mefure,fi lennemy voustireitvo
ceupdetaille deverslarefte, vous anlever q::E fait de fon e-
rfilt-l:ﬂn-lls fzruirez du remps, yousauan gantd¢ luy tirantd'e-
ocauvilage,ou fans doubre aulcune vous artindrez LepE=
dantque lunclpee eltencoreslende,comme vous voyezenla
hgure.Maisen tirantil fault vourner le pouls en haule,comme
aufTile fl droidk de | 'cfpcz,u nant le bras cendu & haulr, &
faires que les gardes de voltee elpee vous couurentla tefle, a-
fin €que '-tr]JH enmemic defee ncﬁ NIC ¥ Ous ITOUNE COUNCTD, &
nc wous puille offcnier. :

Cependantloyez anift que ce coup foit ik vitementcar
ficelapefefuit L ennemyle pourroit reparer, & vous &:-P;: r.
Erapresanoirdenné le coup,vous vous retirercz hors de me-
fure,vousfecouurang de voltre clpee & vous alleurant de celle
de| cnnemy. G B

e n'ay voulu propoferen ce premier lrure toures les manie-
ves de reparervn coup de taille, Jelquelles fontdiverfes : ains ¥
ay miscelte cy feule,comme celle quim'a femblé plus viile &
commade, pour fcaveir cognoiltre le remps &cle feruir dice-
lujl‘;t?mmn elt 'hq:h:ning en toutes occalions. '

Com-

Lavraie manieredefrapper d’ estoc, cependant
quel’ennemi frappe de taille

Figure 12

Cette figure vous montre comment, vous servant du temps, vous
donnerez a votre ennemi un coup d’estoc en la face, cependant qu’il
vous voudra donner un coup detaille sur latéte : & cependant qu'il
leve I’ épée, & icelle étant encore en I air, on I’ atteindra devant qu’ il
la puisse abaisser. Ce qui se fait en la maniére suivante : Aprés vous
étre misen garde, telle qu’il vous plaira, vous irez serrer |’ ennemi, &
étant arrivé en mesure, si I’ennemivoustire un coup de taille devers
latéte, vous au lever qu'il fait de son épée, vous servirez du temps,
vous avangant & lui tirant d’estoc au visage, ou sans doute aucun
vous I’ atteindrez, cependant que son épée est encore élevée, comme
vous voyez en lafigure. Mais entirant il faut tourner le pouls en
haut, et faire que les gardes de votre épéevous couvre la téte, afin
gue I’ épée ennemie descendante vous trouve couvert, & ne vous
puisse offenser.

Cependant soyez avisé que ce coup soit fait vitement ; car si celane
se fait, I'ennemi le pourrait reparer, & vous frapper. Et apres avoir
donné le coup, vous vous retirerez hors de mesure, vous secourant de
votre épée & vous assurant de celle de I’ ennemi.

Je n’ai voulu proposer en ce premier livre toutes les maniéres de
reparer un coup detaille, lesquelles sont diverses: ainsi ai mise
celle-ci seule, comme celle qui m’a semblé plus utile & commode,
pour savoir connaitre le temps & se servir d'icelui, comme est
besoin en toutes occasions.
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Commenten Fr;p:rfi allcurecment de le-
fpecfcule auecles deux mains.
Figure 13,

C Elle hgure vous monltre vae maniere affeurée de fraper
YTennemy,impoflible d'eftre reparte. Et fe fait en deux for-
tes.Poemierementil faole wrouuee loccalion deftre auec 'ene

| nemy efgal en lelpee.tenant lavollre su dehors. Er alors vous

prefenterez la poindte deuersla face del'ennemy, & Fil ne re-
pare bien & ance force,vous luy donncrezen la face, comme
on voirenlaigare quatticlme : mais (il repare bien & roide-
thene, vous croiltrezle pasauec le Pu'td gau che, 8 mettancla
main gyuche furvellre elpee, lapoullerez roidement 4 deux
mains contrela poittrine del'ennemy abbailfant la garnituce
de valtieclpes,come voas voyez -::1],; fgusc,aducry de faire
bONTES Ces ¢i¢ﬁ:1 envamelme temps. :
Pourlafeconde,vous ctant accommodéen parded lama-
nicre fusdidbe , maisavecl'efpee pardedans je veulx que vous
caviez I'clpec comme iveus vouliez fraper par dehars, 8 au
meline temps que vous cavez,mettiez’la main g:uch.:- lirvo-
Rrcclpec, Adonnicz delaforce devoz devx mains fur I'efpee
ennemic , laquelle efantrepoul Ee an coilté, vous vousauan-
cicz lubitement auecle P.i:j)g:u: lie,conime vous voyezenla
figice.Mais afin que cecoup vous reuiliile bien,il faglt cltee
aduerty que toutes cescholes,alcaunir cauer 'efpee, mereela
main deflus.danee fur I'efpee ennemie, & pafler auane du pied
glachaledoibuent faireen vo mefmeremps:caraulrementil

n'y-aureit point de fucces, & vous demedrerier san danger: -

Piincipalement fi vousauiez afaired vn homme vaillant, qui
feait cauer bien & fubitement fon efpee. Cleft pourquoyily
faule eftee hatté, & donner le cuur—.i | improuilte,

C 3 Com-

Comment on frappera assur ément de |’ epée
seule avec les deux mains

Figure 13

Cette figure vous montre une maniére de frapper I’ ennemi,
impossible d’ étre reparée. Et se fait en deux sortes. Premierement il
faut trouver I’ occasion d’ étre avec I’ennemi égal en I’ épée, tenant la
votre au dehors.Et alors vous présenterez la pointe devers la face de
I’ennemi, & S'il nerepare bien & avec force, vous lui donnerez en la
face, comme on voit en la figure quatrieme ; mais S'il repare bien &
raidement, vous croitrez le pas avec le pied gauche, & mettant la
main gauche sur votre épée, la pousserez raidement a deux mains
contre la poitrine de I’ ennemi, abaissant la garniture de votre épée,
comme vous le voyez en lafigure, averti de faire toutes ces choses
en méme temps.
Pour la seconde, vous éant accommodé en garde a la maniére
susdite, mais avec I’ épée par dedans, je veux gque vous caviez |’ épée
comme si vous vouliez frapper par dehors, & au méme temps que
Vous cavez, mettiez la main gauche sur votre épée, & donniez de la
force de vos deux mains sur I’ épée ennemie, laquelle étant repoussée
au cOté, vous vous avanciez subitement avec la pied gauche, comme
vous voyez en la figure. Mais afin que le coup vous réussisse bien, il
faut étre averti que toutes ces choses, a savoir caver |’ épée, mettre la
main dessus, donner sur I’ épée ennemie & passer avant du pied
gauche, se doivent faire en un méme temps : car autrement il n'y
aurait point de succes, & vous demeureriez au danger.
Principalement s vous aviez a faire a un homme vaillant, qui sait
caver bien & subitement son épée. C'est pourquoi il y faut ére haté,
& donner le coup al’improviste.
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-Camment il faule reparer vn coup de raille
oudetraversdonncdeuerslajambe. -

Figure 14.

N celte lecon,en laquelle eft traifté du coup de taille,on
E droict outrauer(E deders lajambe,je ne peulx dire aultre
chofe, pour cnfeigner comment ille fault reparer &
- frapec'ennemyen me(meemps, quede munErﬂqu:
I'ennemy {'offenferi foy mefmeen la poin&tede voltre clpee,
fiabbaiffant pour dennerle coup oudroit,oude rraners,ouil
faule qu'il accroifle le pas, & auance Je vifageanee le corps.
vous retiricz voltre iambe anan rée,&lu}rfrtﬁ:mi:: la Pmn'u
e deuers [a face,ou fans faulee, (il pourfuit]e coup, il fe blel-
fera oy me(me fans fe pounair rcp:rﬂ, & nevous pourra ani-
cunement offenfer.Ce qu'eftant faidk, vous vous retirerez 6

me auleeefaisil a efté didk, fubitement hors de melure. *

Oreammelaprefente legon eft forr arcificieulc,ainfila
fault il auifi bien entendre pour (g pounoi fer-
. uirenrelle nfl:aﬁan.cummfgnwi.t

enlafigure.

Comment il faut reparer un coup detailleou de
traver sdonné deverslajambe

Figure 14

En cette lecon, en laquelle est traitée du coup detaille, ou droit ou
traversé devers lajambe, je ne peux dire autre chose, pour enseigner
comment il faut reparer & frapper en méme temps, que de montrer
gue I’ennemi s offensera soi-méme en la pointe de votre épée, si
abaissant pour donner le coup ou droit, ou de travers, ou il faut qu'il
accroisse le pas, & avance le visage avec le corps, vous retirerez
votre jambe avancée, & lui présentiez la pointe devers laface, ou
sans faute, S'il poursuit le coup, il se blessera soi-méme sans se
pouvoir reparer, & ne vous pourra aucunement offenser. Ce qu’ étant
fait, vous vous retirerez comme autrefois il a été dit, subitement hors
de mesure.

Or comme la présente lecon est fort artificieuse, ainsi la faut il bien
entendre pour S en pouvoir servir en telle occasion, comme on voit
en lafigure.



i ':-:'; - III:.'tigIIII'I”‘Ilfl:lj:mﬂlllllﬂ"ujl mlr I:rllnllklllllll.'l"'llllll':hﬁl.a' “IWI:I:

il
G I T 1L l.'ﬁ-'
- fef |I |“|'|I A\l :._-

35



Del'Enquartade ou cournoyement
ducorps. §

Figure 1§. ’ .

IL faule fvauoic la raifon des enquartades on du rournoye-
ment du corps,pout e powuois bienmailtrifer,combicnells

"ot (i ordinaicement vieeeselcholes, b co n'clt des Francols

gutlexercer 4 Phabilisf. Oryenail de pluficurs & diverles
E:.::::.d:l.'qu-:ll.u en ¢epremiet liure i n'en 'menfteeray que
trois, quidmon :.dm'-;,[{:mlts plusfours,& plusbelles, com-
m'ilappertde ltli:::ﬁ' nee figure,

Lapemicrele sit,en femerticen gards horsdemefure,anee
le picd droidt avancelelpee longay,& le braseftendu,letendt

ot far le collé droidh, & tepant la pointe de l'elpee -d_tu:ull
Facede Pennemy. Antendez ainlique 'ennemy vous viene fere
. rer& eltant ql“n.li enmelare, cavce !I'cI'I-:: en feinte quﬂqu:

peularge & anemps que ['ennemy veultreparer, recanczla

en lorie qu'elle retoutne comme elle eftoir au P:::.um::-.-hn.
. aminit enla canation parle Al de funelpes,en lome que n'ayez

[i cult cave, que I'ennemy en demeuc lelle.Cac i vous voul-
duiez cauet & fraperapres,vous feriez en danger, ﬁmlf-u: que
ces [uni dewx temps:e pais Ian-;a.n-:!.t i:tr:be gauche i rrauers,
' & rournant lefpaule {eneilee, vous ferez | effed,luy donnane,
comie on voiten lafigare,vne poinde vucn lafice ou enls
poidkrine,deuant qu'ill'ena perceburd,cenant aucelle le biras
" roide, & vous couurant de Tj_ garniture de valtre ffhﬂ.‘:-. loing
' delelpee del'ennemy, & loeil bicn vifdeuers a face:aducrry

| | A e E..,,ipﬁ::;_.umq;l.:_l']:: au::’.]i:ﬂﬁrl.'li COHTIMmE funtaulcuns,

Caralors vous vous iiouleLies :r:-llmg:_r,-ﬁ:n: veInics
pusnt wodtre il En b vous vous ::¥|:f¢::¢nant
voltoe elpee i la hene,vous slicurant

con.mi deldae

w &

La

De I’ Enquartade ou tour noiement du cor ps

Figure 15

Il faut savoir la raison des enquartades ou du tournoiement du corps,
pour le pouvoir bien maitriser, combien elle n'est s ordinairement
usitée es écoles, si ce n'est des frangais pour s exercer a I’ habileté.
Or y en at-il deplusieurs & diverses sortes desguelles en ce premier
livre je n'en montrerais que trois, qui & mon avis, sont les plus slres,
& les plus belles, comme il appert de la présente figure.

La premiére se fait , en se mettant en garde hors de mesure, avec le
pied droit avancé, I’ épéelongue, & le bras étendu, se tenant fort sur
le c6té droit, & tenant la pointe de I’ épée devers la face de I’ ennemi.
Attendez ainsi que I’ennemi vous vienne serrer,& étant quasi en
mesure, cavez |’ épée en feinte quelque peu large & au temps que
I’ennemi veut reparer, recavez-la en sorte qu’'elle retourne comme
elle était auparavant, cheminant en la cavation par le fil de son épée,
en sorte que n’ayez sitdt cavé, que I’ennemi en demeure blesse. Car
si vous vouliez caver & frapper aprés, vous seriez en danger, pour ce
gue ces font deux temps ; &puis lancant la jambe gauche a travers,
& tournant I’ épaule senestre, vous ferez I’ effet, lui donnant, comme
on voit en la figure, une pointe ou en la face ou en la poitrine, avant
gu’il s'en appercoive, tenant au reste le bras raide, & vous couvrant
de la garniture de votre épée, loin de | épée de I’ennemi, & I’ cal bien
vif devers la face; averti de ne point tourner la face comme font
aucuns. Car alors vos vous trouveriez en danger, & ne verriez point

votre fait. Enfin vous vous retirerez tenant votre épée sur la sienne
assurant comme dessus.

36



r "':'11??'-.%

Lafeconde maniere de tourner lg
_ corps,

Celle n'elt diferentede la premicre,finonenlamaniere de
| frll.'-tt:ilﬂ uwoirde cheminer par le fil de ],'r:!l'F:: ennemic, &le
I fraper |7:|_l|i|:l:i]: pomedelon elpee, eslend: lebras auecle neud
| delamain,comme on voit en la figure. Ecapresauoit tourné
i lecorps,vousarrelter fans courrirusd"énem Jour nc poine
! venir aux prifes anecluy, ou vous feyezen anger, pour fe

peuneirretonrner hors de mefure & vousalleurer. Celleens
. Fnl:rudc:ﬂdiﬂifﬂ:ircP:rcr,wErcimPul'ﬁhI: quand elleeft

aicte auec iugement.

La troifelime manfere de tourner
lecorps,

Celtetroificfme l:n:iu:mduﬂ laplus belledeplus alfeurée
| de voutes, 8¢ lefaigainh @ Mertez vous :ngudc.mm Mme aux
. precedentes,tenantl'efpee au cote dronéd, aunee le braseftéda
| & ferme.Ecli 'ennemy vous vient ferreravec fonefpee fue
lavoltre,oucftanten mefure,cavez efpeeentournant le nend
delamain:BeCilne repare,vous luy donnerezen la face, fil-
fant['cffelt monfire cnla Egun.‘, ans belving de faire aulere
chofe.Maiss"il repare, vous vous trovaez efgaulx es elpees: Ex
alors vousaffrontercz voltreelpee avec force fur la fiene,afin
qu il Face sulli lemelme:& ce Fuilie, vous caueres, & en cauane
cheminerez par defloubs lagarniture de fon efpee tournantle
corps,céme cellus, 8 Itfmp eiczen lapoidtnine , fanseftre ap-
percen. Exapres anoir enl'efledt de lapiefente figure,
vous vons retiresez hors de mefure, 8 vous alfeu-
terez, comme ila efté didtes avlires
figures.

Vine

L a seconde maniere detourner le corps

Celle-ci n' est pas différente de la premiére, sinon en la maniere de
frapper ; asavoir de cheminer par le fil de |’ épée ennemie, & le
frapper sous le pommeau de son épée, élevant le bras avec le ncaud
de lamain, comme on voit en lafigure. Et apres avoir tourné le
Ccorps, vous arréter sans courir sus al’ennemi, pour ne point venir
aux prises avec lui, ou vous seriez en danger, pour ne pouvoir
retourner hors de mesure & vous assurer. Cette enquartade est
difficile areparer, voire impossible quand €elle est faite avec
jugement.

L a troisieme maniéere de tourner le corps

Cette troisieme enquartade est la plus belle & plus assurée de toutes
et sefait ainsi : Mettez vous en garde, comme aux précédentes,
tenant I’ épée du cbté droit, avec le bras éendu & ferme. Et s
I”’ennemi vous vient serrer avec son épée sur la votre, ou éant en
mesure, cavez |’ épée en tournant le nceud de lamain ; & S'il ne
repare, vous lui donnerez en la face, faisant I effet montré en la
figure, sans besoin de faire autre chose. Mais s'il repare, vous vous
trouvez égaux es |’ épées ; Et alors vous affronterez votre épée avec
force sur lasienne, afin qu’il fasse aussi le méme. & se faisant, vous
caverez, & en cavant cheminerez par dessous la garniture de son
épée tournant le corps, comme dessus, & le frapperez en la poitrine,
sans étre appercu. Et apres avoir eu I’ effet de la présente figure, vous
vous retirerez hors de mesure, & vous assurerez, comme il a été dit
es autres figures.
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Ve maniere artificienfede donnerenla
puiﬂnnctcn affroncancles

elpees..

5legonsprecedétes efpees jay monftréles forres desen-

E Enﬂlﬂd-ri.l"l'ﬂi-lli'miinmtru fes elpecs fonraffrdates
chors.pour fraper ennemy au dedans: jey je monfre-
Fay ankii comme on :ﬂ‘r-unl:-r. les -t!ll-:t_l; par Jﬂdiﬂlpﬂul’
fraperaudchors. Eftant approché del'ennemy, affiontezle
roidementauecleranchane de voftre efpee renantle Fore dij-
celle fur Pefpee delennemy , & la poindle deacrs f fuce 5"l
:lduirn:qu'lPl (it plus foible que vous, vous luy donnet ez vne
ftoccade ou on face,ouenlapoictrine laquelle il ne pourare-
pater.Mais iladucnoit qa’il Fuedl plus Fore, cc que vous lenti-
rezenl'aflront deselpees,cavez la voltre [ﬂUb:qtﬂ:H;Tnitul.: de
ls fiene qu'clle (abbaille, & luytirez quanten quans vae flag-

| cade, delaquellefemblablemcril ne fe pourra reparer:8epalle-

rezen ce melme temps fang aulenn danger,iu [quesa ietcer vo-
ftre main gauche furles gatdes de fon efpee.pour luy tirer trois

ou quatie poinclesincunables : Puisretirez vous hors de me-
{ure,yous alfeurane comme dellus.

Delamaniere de cauer de I'efpeefeule,contre
cfpi:: e chiPmnﬂ'us relolues,

L y ena plnficurs,lelqueles encrans esefcholes quid ils vueil -
lentailullia 'ennemy , luy tiventreloluement d'eltoe & de
taille,anec grande furie & imperuculiré,dont ordinairement
lesplus beaux elerimeurs & ivueurs delpée lont mis en rel

delordre,quiils ne fesnent 4 quoy 'anenir, Dont mea femble
8] recel-

Une maniére artificieuse de donner en la
poitrine, en affrontant les épées

Es lecons précédentes épées j'ai montré les forces des enquartades,
c'est adire, comment les épées sont affrontées par dehors, pour
frapper |’ ennemi au dedans. Ici je montrerais aussi comment on
affronte les épées au dedans pour frapper au dehors. Etant approché
de I’ennemi, affrontez le raidement avec le tranchant de votre épée
tenant le fort d'icelle sur I éoée de I’ ennemi, & la pointe devers la
face. S'il advient qu'’il soit plus faible que vous, vous lui donnerez
une estocade en la face, ou en la poitrine, laguelle il ne pourra
reparer. Mais s'il advenait gu’il fit plus fort, ce que vous sentirez en
I’ affront des épées, cavez la votre sous la garniture de la sienne
gu’'elle s abaisse, & lui tirez quant en quant une estocade, de laguelle
semblablement il ne se pourrareparer ; & passerez en ce méme
temps sans aucun danger, jusgu’ a jetter votre main gauche sur les
gardes de sont épée, pour lui tirer trois ou quatre pointes inévitables.
Puis retirez vous hors de mesure, vous assurant comme dessus.

Dela manierede caver del’ épée seule, contre
épée seule a pointesrésolues.

I1'y en aplusieurs, lesquelles entrant es écoles quand ils veulent
assaillir I'ennemi, lui tirent résolument d’estoc & de taille, avec
grande furie & impétuosité, dont ordinairement les plus beaux
escrimeurs & joueurs d’ épée sont mis en tel désordre, qu’ils ne
savent a quoi I attenir. Dont m’'a semblé...
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necellaire demonftrericy,commenton fe doibt defendre en
telle otcalion.

11faule doncques que vous vousmettiez engardedel'e-
pee eneiemie, auec lavoltreenaftede defenle, & cehors .].F
miefure en vn paspluftolt reftreindt que long:&cen temps quiil
donnelecoup d'cltoc ouderaille , vous donnerez duforede
voftree pee ‘ﬁr cellede 'I‘:nnfmg.r.ﬁ-:n::cn:_rilﬁrft quant&<quant
le pas,tirez luy vne pointte, de laquelleil fera touche, ouen
face , cuenla poiktine , & vous retirez fubitement en voltre
premica licu,appuy it vollre clpeefurla ﬁ““f‘vl’“‘;‘,‘"‘”““m“'
rerd icelle,en forte qu'il ne vous puille nuire, s il ne caue.Et
(il cauc ,vous,cn tournant leneud delamain an d:huI!.FFEP-:-
rez derechefdu fort de voltre elpee furlafiene , & accroiflant
le pasl' atraindrez comme au parau ant, 8 ﬂ:nn:n:‘..'.]eEini ue
vous auicz anancé,vous ralfeurant ancc voltre efpeede labe-
ne.Et il cetourne 4 recauer,vous ferez aufli toufiours le mel=

me.
Cefte legon eft plus viile quebelle, ayanten foy deux

temps,lelquels vous pourrez appliquer, deuant
qE:cl':En:my le IEm: dvnieul. L'undefs
quels cit dereparer&lautrcde ar:r .
Defquels vousauez entendu
Eﬂ comment il fc faule
ﬁ:‘“j:i

nécessaire démontrer ici, comment on se doit en yelle occasion.

[l faut donc que vous vous mettiez en garde de |’ épée ennemie, avec
la vétre en acte de défense, & ce hors de mesure, en un pas plutét
restreint que long, & en temps qu'’il donne le coup d’estoc ou de
taille, vous donnerez du fort de votre épée sur celle de I’ ennemi, &
accroissant quant & quant le pas, tirez lui une pointe, de laquelleil
seratouché, ou en face, ou en la poitrine, & vous retirez subitement
en votre premier lieu, appuyant votre épée sur la sienne, pour vous
assurer d'icelle, en sorte qu'il ne vous puisse nuire, s'il ne cave. Et
s'il cave, vous, en tournant le ncaud de la main au dehors, frapperez
derechef du fort de votre épée sur la sienne, & accroissant le pas

I’ atteindrez comme auparavant, & retirerez le pied que vous aviez
avance, vous rassurant avec votre épée de lasienne. Et s'il retourne a
recaver, vous ferez toujours la méme.

Cette legon est plus utile que belle, ayant en soi deux temps, lesquels
vous pourrez appliquer, devant que I’ennemi se serve d’ un seul.

L’un desquels est de reparer, & I’ autre de frapper. Desquels vous
avez entendu dessus comment il se faut servir.
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Comment on pare la ftoceade, tirce versla
' poictiing,d’efpeeleule.

Figure 16.

ftoccade d'elpee feule verslapoiftiine, que dela HI:?'-'

rec.Orle fait cecyen dinerlesmanicres. Carauleis paliée

en diftice:aultzes (e tienent en mefurc, Scauleres au dedis
deicelle. Maisceluy quiauch lacogneillance du temps &la
desterite de Cen feruir, comme il eft monfire en la figure,
pourr facilement reparcr toutes les manicres fusdickes. No-
tez doncques qu'eltant d'elpee clguale :m_:::lu_cn nemy, & qu'-
icclay F:.I'IT: pour ?nu:.fn.iau enlapoidrine,il E’lﬂ]ll: e vous
(uiviez en mefmctemps fonelpsede la 1-&“!;:1:-1-';";!1!“4! voltre
poinfle.enesleuant leneud d( A main, & pariez aucc |a mel-
ine,pallantdu picd gauche dewers le colt droilk: & vous ret-
rant de fon elpee.Exainfi vous "atraindrez enla poidtiine, te-

nant voftre main gauche fur les garnitures de lon efpee.
Erapres auoir tiré celte (toccade,vous canerez vo-
ﬁ:e efpee enlamaniese fufdiCte, & vous
retiterez horsde melure,

EH laprefente fignre et méfire rantla manicre de tirer la

Comment on pare |’ estocade, tirée ver la poitrine,
d’ épée seule

Figure 16

En la présente figure est montré tant la maniere de tirer I’ estocade

d’ épée seule vers la poitrine, que de lareparer. Or ceci se fait en
diverses manieres. Car aucuns passent en distance, autres se tiennent
en mesure, &autres au dedans d’icelle. Mais celui qui aurala
connaissance du temps & la dextérité de s en servir, comme il est
montré en la figure, pourra facilement reparer toutes les manieres
susdites. Notez gu'’ étant d’ épée égale avec I'ennemi, & gu’icelui
passe pour vous frapper en la poitrine, il faut que vous suiviez en
méme temps son épée de la votre, abaissant votre pointe en élevant
le noaud de la main, & pariez avec la méme, passant du pied gauche
devers le cbté droit, & vousretirant de son épée. Et ainsi vous

I atteindrez en la poitrine, tenant votre main gauche sur les
garnitures de son épée. Et apres avoir tiré cette estocade, vous
caverez votre épée en la maniere susdite, et vous retirerez hors de
mesure.
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Delaftoccadedeuers la face en tournant le
neud d:l:rﬁrlin.

Figl.'lm 17,

—%3) Efte figure monftre vn tresbein moyen de
A E fraper ll:nnemjl' -:-hlfue. Etle tour confiit
= A ence,qu’on pren nel'occafion de venir aux efpe-
i ,{:-'ali es elguales avec 'ennemy, le faillint tenir en
& =3 mouuementde pare,pat le foubgon qu'il prens

rddu cauement de voltre elpec:Ecalors tourn antclle nead de

lamain,vousiedterez la main fenefire furles gardes de fon e-
i fpee,Becroifterezle pas du pied pauche : done il fer atraindk
enla face,fans pouuoir parer,fi vous veusy co mporez deve-
ment.Voyre apres luyauoir donné cefte loccade, i vous auf.
cezcncorlamain furles garnitures de I'efpee cnnemie, vous
]1:|-Jr||I pourrez,cn recadantvoltre :l'p ce, donner encor d:,u; ou

trois coups, ld ouil vous plairiEn ApTes vous vousreri-
rerez horsdemefure tensnerouliours vollre
efpeciur celle de I'ennemy,comme
! ilaefté enfeipne
; deflay,

Del’ estocade devers laface en tournant le noaud de
lamain

Figure 17
Cette figure montre un trés beau moyen de frapper I’ ennemi en face.
Et le tout consiste en ce qu’on prenne I’ occasion de venir aux épées
égales avec I’ ennemi, le faisant tenir en mouvement de parer, par le
soupcon qu’il prendra du cavement de votre épée. Et alors tournant
le noaud de la main, vous jetterez la main senestre sur les gardes de
son épée, & croiserez le pas du pied gauche, dont il sera atteint en la
face, sans pouvoir parer, si vous vous y comportez diement. Voire
aprés lui avoir donné cette estocade, si vous (avancez ?) encore la
main sur les garnitures de I’ épée ennemie, vous lui pourrez, en
recavant votre épée, donner encore deux ou trois coups, laou il vous
plaira. En aprés vous vous retirerez hors de mesure, tenant toujours
votre épée sur celle de I’ ennemi, comme il a été enseigné dessus.
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Delacontrecauationen diltance.

Figures 18.8c19,

qui fetenant furle pied gauche,vouluft pa I'[T:}' comame
envne enquartade : Dont en cefle ﬁ[;ur:.ilay voulu
monftrer & les poftures & les manicres debrapet. Ec

our lesbien comprendre,l faule, que l'ennemy vous venant
E::n:rdu ied panche,vous vous teniez en garde,comme vous
voyezen lafigure 18, donnant place i l'ennemy I?l:nut_n'r-tr vn
coup deuers 2 ni&rinr:dnm.lgil el homme vaillant,il paile-
ra (ubitement fu pied, & tournera le ncud de la main rude-
ment, en maniere d'enquartade, pour fereparcrdeveltree-
fpee:Mais vous,au melime temps qu'il palle, recauerez I'elpee
cﬂlruub: les garnitures, en abbailfant le corps comme vons
voyezenlafigure 1g.0uvous trouncrez 'effect dela dicke fi-
gure,le frapant au vil‘:?r:, deuantqu'il vous puille areeindre,
Voyre cependant qu'il auancera le picd pour palfer, ilnele

pourtd cnaulcune maniere reparcr. Mais pour paruenit
dccht efedilelt necellaire de ['exerceren gran-
de diligenceences deux poltures

propolees.

C Elt vne melme contrecauation en diftance, de celuy

De la contrecavation en distance

Figures 18 & 19

C’' est une méme contrecavation en distance, de celui qui se tenant
sur le pied gauche, voulu passer comme pour une enquartade. Dont
en cette figure, j’al voulu montrer & les postures & les maniéeres de
frapper. Et pour les bien comprendre, il faut que I’ennemi vous
venant serrer du pied gauche, vous vous teniez en garde, comme
vous voyez en la figure 18, donnant place a |’ ennemi pour tirer un
coup devers la poitrine, dont, S'il est homme vaillant, il passera
subitement le pied, & tournera le ncaud de la main rudement, en
maniére d’ enquartade, pour sereparer de votre épée. Mais vous, au
méme temps qu’il passe, recaverez |’ épée dessous les garnitures, en
abaissant |le corps comme vous voyez en la figure 19, ou vous
trouverez |’ effet de ladite figure, le frappant au visage, devant qu'il
ne puisse vous atteindre. Voire cependant qu’il avancera le pied pour
passer, il ne le pourraen aucune maniéere reparer. Mais pour parvenir
acet effet, il est nécessaire de s exercer en grande diligence en ces
deux postures proposées.
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Commentonioucradelelpec {eule, contre
I'ennemyayanteflpee & poignard.

Fignrﬂ 10.

M celle figure voit on comment on [raydera del'elpee (-
Elr:.unt au parergrbau fraper contre vn aduerfaire,ayant e-
fpee & poignard. Veousmerterez d?n:qut! le picd d.rm.ﬂ: de-
ganten v pasinfie,& lecorps retire tenant roufiours I'elpee

relte,pour paref & fraper qu.andilﬁ::: tEps. Ergardez vous
ﬁ':l’ht: e premier autirer,de peurde vous mettee en danger.
Car l'ennemy pourteit parer voltee ftoccade de fon F“E_‘E'
nard, & yous ne poutsiez paref la fiene , rirée auee for-
ee. Mais [} voos vous tencz en garde, comme Yay didk
defasen adte de parct,comme fivous Je craigniez,il rirerarant

lus hardiment & aucemoindre prudence, comme cci:a_u qui
F‘F“ﬁ"d"' defbie a0z auantapes : dont ce pnﬂﬂ.tm qu tire,
vous parcrez gaillardement du fort devo hieeipee,& luytire-
rez vne Moccadp au vifage. Carilurereia svec force , & de
In.:'||g,.ﬁ.:4:nniunuln'la_1ig|1:r&.fau peign mi.f.-re {orie que vous
le pouriez fraper Mmsdanper.Exle coup donné, vousvous re-
virerez hors de mefure,re- ant veltre elpee an dr.-:1_n1'|_a d:lhhci
o e la maniere deflasdicte Erroaes les foisqu'il irera, vous
ferex e mefme. Aduerty toucesfois , de nerirer deuers (1 poi-
frine oule conp nefereitalfeurcvey Tlt celuy quia elpee &

aignard , elt ordinzirement plus hardy contre cely, quin-a
que lefpee feule:8¢ le faillant d croyre , de vons Fnuum:r rirer
aultant des ftoccades quil ut;s-uldri,l-'umnc::_:n. alleurie (ans
sulige erainee. Dontvous vousrenant auce ingement furvos

| gardes,pourrez & paretfes coups, & le fraperauvilage. & vous

rerirer,tenant voltee elpee farla hene hors de mefure, fans di-
gen Exfil’ ennemy canoir I'cfpee au dedans,wous parereze
rournant le nead de lamain &corerez g Nardementenlas =
nicre fusdicke. £

Comment on jouerade |’ épée seule, contre
|”’ennemi ayant épée & poignard

Figure 20

En cette figure voit-on comment on s aidera de |’ épée seule, tant au
parer qu’'au frapper contre un adversaire ayant épée & poignard.
Vous mettrez donc le pied droit devant en un pas juste & le corps
retiré tenant toujours | épée préte, pour parer & frapper quand il sera
temps. Et gardez vous d' étre le premier au tirer, de peur de vous
mettre en danger. Car I’ennemi pourrait parer votre estocade de son
poignard & vous ne pourriez parer la sienne, tirée avec force. Mais si
VOUS Vous tenez en garde, comme j’ ai dit au dessus en acte de parer,
comme si vous le craigniez, il tireratant plus hardiement & avec
moindre prudence, comme celui qui se persuade d’ étre aux
avantages, dont cependant qu’il tire, vous parerez gaillardement du
fort de votre épée, & lui tirerez une estocade au visage. Car il tirera
avec force, & deloin, & entirant éloignera son poignard, en sorte
gue vous pourrez le frapper sans danger. Et le coup donné, vous
vous retirerez hors de mesure, tenant votre épée au dedans de la
sienne, en la maniére dessus dite. Et toutes les fois gu'il tirera, vous
frez de méme. Averti toutefoisde netirer devers la poitrine ou le
coup ne serait assuré, vu que celui qui a épée & poignard est
ordinairement plus hardi contre celui qui N"aque |’ épée seule & le
faisant a croire, de vous pouvoir tirer autant des estocades qu’il
voudra, s avanceraa |’ assuré sans autre crainte. Dont vous vous
tenant avec jugement sur vos gardes, pourrez & parer sescoups & le
frapper au visage & vous retirer, tenant votre épée sur la sienne hors
de mesure, sans danger. Et s votre ennemi cavait I’ épée au dedans,

vous parerez en tournant le noaud de lamain, & tirerez gaillardement
en la maniere susdite.

48



U P AS

TI*-'H-'f.'I:'- I;
I ML

\_

el

49



Comment on doibt parer la floccade, ve.
nant contre la face , d'elpee &
poignard.

Figure u:

I‘_.'El'ur obtenir I'effeétde lafigure prefente,ilfe faulttenicen
sarde i lamanicre quevoasentendercedl e fanltreniren
vn pas iufte & fernie, succ les armes prompees pour parer &
E*Pq;t;l.lﬂ'lﬂllii commoditt e prefente , &le rnl'ghard (ur Ja
girdedcel elpee ennemic Etfivons voyez que lennemy vous
veuleriter vne Roccade contre la face , vous parerez du tren-
chit du poignard, &le fraperez en meline temps (oubs 1aiflel-
le droitte.Ce que failanten va mefine ::rnp;,iqi'cn poard pa-
rerdifficilemir Mait pour paruenici celt effedt , qu il ne puil-
ﬁ?'-:utr.ll ne {uffie de cognoiltre lculementces [choles : maisil
yEanltanifideladexrerité pourien ferair: afcaucic qu'en vn
melme temps onfetienneen ferme parde , auecle picd droik
deuant,le pied pauche bien ferme foullenant tnur'lr:: corps, &
toutesfoisen fuate quel'occalion Foffiant on le puille I;;J'F{iu.:.
mentananeer ou reculer,tenant toulionrs lapoinéte de voflre
clpee contre laface, 0ula poiftrine de Pennemy , &le poig-
nard haole.felonla propotion de Fefpee ennemie, Le corps
]nli:nljd nt r-l wltoft cnderniere quau devant "oeil vif&veill ant,
dcle cocur hardy (ans sulcunc crainéte delennemy, Ee fi vous
renanten telle gardel'ennemy vous tirwit va coup d'efloc, on
de raille devers lafaceivonsle separant du trenchane du poigs
pard oy tererez enn melme Cmps vne fioceade y 0L WOHIE EFGa=
verez I AL ftdecelle hewre Maisloye s aduerty de parer leu-
CENAELIT, b el il|!~]l.l-:1l]Ut|:'lr'.| s e ite 52 e corps.Er cependant
l!||ull L edres dsvous pasantga illardcmse iz rererer vollne Fku.;nd.:

en

Comment on doit parer |’ estocade, venant contre la
face, d’ épée & poignard

Figure 21

Pour obtenir I’ effet de la figure présente, il se faut tenir en garde en
la maniere que vous entendrez. |1 se faut tenir en un pas juste et
ferme, avec les armes promptes pour parer & frapper, quand la
comodité se présente, & le poignard sur la garde de I’ épée ennemie.
Et s vous voyez que I’ennemi vous veut tirer une estocade contre la
face, vous parerez du tranchant du poignard, & le frapperez en méme
temps sous |’ aisselle droite. Ce que faisant dans un méme temps, il
S'en pourra parer difficilement. Mais pour parvenir a cet effet, qu'il
ne puisse parer, il ne suffit de connaitre ces choses, maisil y faut
aussi de la dextérité pour S en servir, a savoir qu’en un méme temps
on se tienne en ferme garde, avec le pied droit devant le pied gauche
bien ferme soutenant tout le corps, & toutefois en sorte que

I’ occasion s offrant on le puisse hativement avancer ou reculer,
tenant toujours la pointe de votre épée contre la face, ou la poitrine
de I’ennemi, & le poignard haut selon la position de I’ épée ennemie.
Le corps pendant plutét en arriére qu’ au devant, I’ cal vif & veillant,
& le coaur hardi sans aucune crainte de I’ennemi. Et si vous tenant en
telle garde I’ ennemi vous tirait un coup d’ estoc, ou de taille deversla
face, vous le reparant du tranchant du poignard lui tirerez en méme
temps une estocade, ou voustrouverez |’ effet de cette figure. Mais
soyez avertis de parer sUrement, retirant quelque peu latée & le
corps. Et cependant qu'’il tirera vous parant gaillardement tirerez
votre estocade
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enmelmeremps. Caren parant premicrement,& vonlanea:
pres donnetle courivous ne feriez rien pource que I'conemy
retitant le bras E.:]tmrtu,:u roicaulli le temps de pares,&vous
demeurcricz au danger. Maisfi vous parez &ritezen melme
temnps;vous luy donnerez la floccade, cependant qu'l Favan-
ce,foubsle culte de I'elpee : Exle failfant auce dexteritt & eny
l‘-:r:IP!,il ('en pourca bien difficilement defendre = Adue
qu’ayanctiré [a itoccade, vous tenicz Fenme du pied gauche
pour vous pounoir retiver fubitement hors de melure,
Pourvousretirer allcuréement, il 3 ult,aim.-! auoir donné
le mulp.Fc:ir:r premicrement larefte & |e corps,qui ferienfuie
uy delajambe.Carfivous retirezlaiambe premieremér; late=

fte demenreroir anancée, & routle corpsen danger, fans pou- -

uoirrerourner hors de mefure.Et de rirervne ftoccadelongue
& roide,en &.'m qu’on ne & puifle retirer,ne vault rien,

thnurpuutmril':ﬂ' eckde cefle figure,il en faultappren-
drela practique,en lorre que voyant quel'ennemy yeule

tirer,voustitiez aufli en me(me temps, alcu-

:équewu-ml'::rdndrmlcpmfi )

encor qu'ilfn:'l‘l:rr:mi:r
au tirer,

en méme temps. Car parant premiérement, & voulant apres donner le
coup vous ne feriez rien, pour ce que I’ ennemi retirant le bras & le
corps, aurait aussi le temps de parer, & vous demeureriez en danger.
Mais si vous parez & tirez en méme temps, vous lui donnerez

I’ estocade cependant qu’il avance, sous le coté del’ épée. Et le
faisant avec dextérité & en temps, il s'en pourra difficilement
défendre. Averti qu’ayant donné I’ estocade, vousteniez ferme du
pied gauche pour vous pouvoir retirer subitement hors de mesure.

Pour vous retirer assurément, il faut, apres avoir donné le
coup, retirer premiérement latéte & le corps, qui seront suivis de la
jambe. Car si vousretiriez la jambe premiérement, lat/te
demeurerait avancée, & tout le corps en danger, sans pouvoir
retourner hors de mesure. Et detirer une estocade longue & raide, en
sorte qu’on ne se puisse retirer, ne vaut rien.

Or pour parvenir al’ effet de cette figure, il en faut apprendre
la pratique, en sorte que voyant que I’ennemi veut tirer, voustiriez
aussi en méme temps, assuré que vous I’ atteindrez le premier, encor
qgu’il soit le premier au tirer.
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| Commenton parera la ftoccade venange
contrele colté gauche.

Figure 23,

Our leffect de la FI-EI.'II’I: refente, vous vous merreres :r;

tiendrez aucc voltre ruigmrd. cuctsla ;P“
autemps mefme qu's

il fe faulc hatter pourtiter voltre ftoceade, devantqu'iltirela
hiene,ayantloeil bien cuvere & aentif 8¢ ainfi vous luy tire-
e~ lavoltreen IlErFi.L'I-l.I.',. EEF:I-MI:H la ficne, zumelme remps
:ilu":lul:. vouldsa tirer,(ans pouuciraulcunement thrﬁ:hcr 1
comme onvoitenlah gure. Lecou dJnn sYousvous
retireceg horsde mefure), en amanicrede~

fcriptedeMusen lapremicre B
3 d‘:!}::EPPaigrmd, e

rdecommeenla precedente; Ervous appercebuant que
I'ennemyd defleing de vous fraperau colté pauche, vous vous
) g:dcfnn:i}:e:ﬂt

tire,Yous parcicz u:rtn:hmzdupuiga
nard & fraperezl'ennemy devoltee clpec,envn temps. Mais

voltre.Car vous lefraperez au melme temps T’ill’numun’u, '

Comment on parera |’ estocade venant contre le
cOté gauche

Figure 22

Pour I’ effet de la figure présente, vous vous mettrez en garde comme
en la précédente. Et vous appercevant que I’ ennemi adessein de
vous frapper au coté gauche, vous vous tiendrez avec votre poignard
devers la garde de son épée, & au méme temps qu’il tire, vous
parerez du tranchant du poignard, & frapperez |I’ennemi de votre
épée en un méme temps. Mais il se faut héater pour tirer votre
estocade, devant qu'’il tire la sienne, ayant I’ oal ouvert et attentif, &
ainsi vous lui tirerez la votre en I’ épaule, & parerez lasienne, au
méme temps qu’il la voudrartirer, sans pouvoir aucunement
empécher lavotre. Car vous frapperez au méme temps qu'’il
avancera, comme on voit en lafigure. Le coup donné, vous vous
retirerez hors de mesure, en la maniére décrite dessus en la premiere
figure d’ épée & poignard.
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Comimenton pnrcln poinéke qui vient con-
tie lecolte droiét.

Figure 2.

M celle higure, comme vous voyez,eltantenla mefme gar-

de deleripe es precedentes, & l'ennemy vous venantler-
rer auce ['elpee abbaiflee, pour vous fraper aucolle droidt,
vousapprendrez d'esleverle bras de |'tfpl:t 8 devous renit
enlatroiliclne guds d'ébrocade ourrauele, aucclapoindle
devolire elpee,vers [:ﬂr.-:,nur:lfui&liut.ﬂ!]t poignard quel-
quepenab 2ifle, 8 le brasdeuvers lagarde de'elpee r.*an:m[r.
Etainfil'ennemy tirant la poindke deuersvoltrecolté, vous
parercz B tirerez vne trauerle devers I’untfpaule, :ﬂmcl:m
PEIMDS : ouYonsTouuecrce I"eHeft de hﬁ ure. Tnum!'::-ull
"'Fiugmil;mituh‘.. quevoyantle deffoingde'ennemy derirec
{ipdinﬂ:c, vous le preueniez delavoltre,delaquelle \rnu.-.]_:
reneontrerez plus facilement.Le coup donn, vous vousret-
rercz hors de melure.

Etvoyciles quatre {ortes Pﬁnr_ipﬂudcdnnﬂ:r. ou dere-
pacerant les toccades querrauerfes : quile font parve mel-
me moyen,alcanoir,de pater & fraperen melme temps. Eran
mouuement des pieds, il fault eftre adueny , qu'entivantla
' toccade,onauance le pied droidttendt fecme du Plﬂé%lillthfl

Pnu-r!T:Pnuuuirl"uticrlujr fetirct rmmilt:mrnl.'. ole

quifemble bien quelque pen difficileau com=
mencernentmais clleeft facilitte par
le -ﬂﬂ:i;i:l:lt EXCTCICE,

Comment on pare la pointe qui vient contre le coté
droit

Figure 23

En cette figure, comme vous voyez, éant en la méme garde décrite
es précedentes, & I’ennemi vous venant serrer avec le bras abaissé,
pour vous frapper au coté droit, vous apprendrez d’ élever le bras de
I’ épée, & de voustenir en latroisieme garde d’ ébrocade ou traverse,
avec la pointe de votre épée vers la face ou la poitrine, & le poignard
quelque peu abaissé, & le bras devers lagarde de I’ épée ennemie. Et
ainsi I’ennemi tirant la pointe devers votre coté, vous parerez &
tirerez une traverse devers son épaule, en méme temps, ou vous
trouverez I’ effet de lafigure. Toutefois il vaudrait mieux gue voyant
le dessein de I’ ennemi de tirer sa pointe, vous le préveniez de la
votre, de laguelle vous le rencontrerez plus facilement. Le coup
donné, vous vous retirerez hors de mesure.

Et voici les quatre sortes de donner, ou de reparer tant les
estocades que les traverses, qui se font par un méme moyen, a savoir
de parer & frapper en méme temps. Et au mouvement des pieds, il
faut &re averti qu’en tirant I’ estocade on avance le pied droit, tenant
ferme du pied gauche, pour se pouvoir sur icelui retirer
promptement. Chose qui semble bien quelque peu difficile au
commencement, mais elle est facilitée par le diligent exercice.
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Cummcr::h reparc d'clpee & poignard la
toccade venantecontre la face.
Figure 14,

Qur mettreeneffetrontce quielt monfiré en celte fignre:
il fault premicrement que vous vous reniez es gardes del
fus dites,& voyant que lennemy pretend de voustirer vne
(toccade devers h face, vous la parercz du trenchant du poig-
nard & luy tirere zen mefime te mps vne occadeau cofld : ou
voustrouuerez I'éfetdefii . Touresfois il Fault eftre 2 duerry,
jm: quand vous verrezla poinéte de Felpee ennemie drellte
eners voltre face , vous tenicz voltre poignard quelque peu
esloigned icelle,coming én luy faifane place. Ec qu:nj il rire-
ra vous parerezdevollic poignard.& tournerez quelque pen
latefte,pourlarerirerdefon elpee 1 &au meline temps qus

vous parerez, loy donncrez de poin@cau coflé qui fe-

ridelconuert,& le plus expofi an cou p-Puis
VOUSTITICICZ on E manicre
luidiéte.

Comme on repare d' épée & poignard |’ estocade
venant contre la face

Figure 24

Pour mettre en effet tout ce qui est montré en cette figure, il faut
premiérement que vous vous teniez es gardes susdites, & voyant que
I”’ennemi prétend voustirer une estocade devers la face, vous lui
parerez du tranchant du poignard & lui tirerez en méme temps une
estocade au cOté, ou voustrouverez I’ effet désiré. Toutefois il faut
étre averti que quand vous verrez la pointe de I’ épée ennemie
dressée devers votre face, vous teniez votre poignard quelque peu
€loignée d'icelle, comme en lui faisant place. Et quand il tirera vous
parerez de votre poignard & tournerez quelque peu latéte pour le
retirer de son épée. & au méme temps que vous parerez, lui donnerez
de pointe au coté qui sera découvert, & le plus exposé au coup. Puis
vous retirerez en la maniere susdite.
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Comment on repare d'clpee & poignard le
coup de raille,venant fur latelte.

Figure zj,

DE celte Apure voitonla maniere de parer da iprad
leconp de caille, venantdeverslarefte, Vous vﬁ 1he=
rezenlagarde de la premiere legon: & fil'ennemy vide Fops
tirer vae coutellade deners la tefte, vous larencontrerez du
trenchant de voltre poignard , & rirez en mefine ;:';an: vne
ftoccadedeuersfa face, anangant quelque penle pied droick
EN.I:I.' accroiltrele pas. Ecli vous faitez ces truis chofes en fom-

le,buen mcfmc::an vous verrez (ans aulcune fanlee 'ef-
fedk pmpﬂﬁ: enla figure. Enrtelle occurrence, le meilleureit,
d'amoror le conp,combicn roide, en forre qu'il perde la plos
gran ﬂ_{‘ F:‘ur[d: a force, cependantqu'il et encor enlair. Ce
que vous ferez en la maniere fui unntc.l::p:n&:mr quee l'enne-
myesleue [on elpee pourdonnerle conp,vous luy tirerez vo.-

ﬂftﬂnc::drauvifagt.dnm il ferh eontraindt de revirer quel- .

que pen lacefte,me:meen ferrane lesyenlx, dons fon coup non
feulement fera incerrain, mais il perdeh auf route fa fo.ce,
Mais pour obrenir celt eff. &;i] I'-.11'|1!|; |;|'|:|['|'|:|n|].-,.5: Cans aule =
nepeur del'elpee eanemie, bien fcanoic parer du poignard,
bien fcauoir tirer la foccade droidte & longue, & le garder de
ne point parerdu plat du poignard. Carfilacoutcllade de-
feendoitanee fa force, & vous abbaneroit le poignard dela
main, & (ansdoubre veus romberoit furlareftelioul
#ul.ujz.ru du trenchane,il 'y ama peintde
anger. Le coup donnt , vous vous
recirerez hors de melure,
comme deflus,

Comment on repare d’ épée & poignard le coup de
taille venant sur la téte

Figure 25

De cette figure voit-on la maniére de parer du poignard le coup de
taille venant devers latéte. Vous vous mettrez en lagarde de la
premiére legon, & si I’ennemi vient avoustirer une coutelade devers
latéte, vous larencontrerez du tranchant de votre poignard & tirerez
en méme temps une estocade devers la face, avancant quelque peu le
pied droit pour accroitre le pas. Et s vous faites ces trois choses
ensemble, ou en méme temps, vous verrez sans aucune faute |’ effet
proposé en cette figure. En telle occurrence, le meilleur est d’ amortir
le coup, combien raide, en sorte qu’il perde la plus grande partie de
sa force cependant qu'il est encore en I’air. Ce que vous ferez en la
maniére suivante. Cependant que I’ ennemi éléve son épée pour
donner le coup, vous lui tirerez votre estocade au visage, dont il sera
contraint de retirer quelque peu latéte, méme en serrant les yeux,
dont son coup non seulement sera incertain, maisil perdra aussi
toute saforce. Mais pour obtenir cet effet il faut é&re hardi, & sans
aucune peur de |’ épée ennemie, bien savoir parer du poignard, bien
savoir tirer |’ estocade droite & longue, & se garder de ne point parer
du plat du poignard. Car s la coutellade descendait avec saforce, &
vous abattrait le poignard de lamain, & sans doute vous tomberait
sur latéelaou s vous parez du tranchant, il n'y aurait pas de
danger. Le coup donné, vous vous retirerez hors de mesure, comme
dessus.

59



:fw"f*m TR

60



Commenton deibt parer vne trauetfe auec
lepoignard.

Figure 26,

M apprendri de cefie figurclamaniere de parer vne tra-
uﬂE:.w_-mmc deuerslaface. Vous vous meteerez donc-
| quesenlagarde déla premierelegon,auecle poignard haulese
: E::m: , & voyant venir la trauerle, vous larencontrerez da

trenchant dupoignard , & aceroilfant quelque peu le pas du

picd droidk, luy virerez vne toccade deuersle collé, que vous
trounerer defcounert; 8 ainfi verrez fans doubte Uefledt dela
| olee. -
ﬁEETmP:fPuu que ces fiz figures font toutes d'voe mefme for-
ee:maisil tault parer & fraperenvn mefme cempe. Et fivous
l vousdetenes un:fnirr::u:nm]e parer &fraper,vons ne feree
' | rien quivaille.Celt Fnurqu-n}'IH"I{ﬁuh dl“E‘.:mm nrexercer,

pouten acquericla raftique: 8 reticer [ irement, apres le
| eoupdonna, hors de melure. _
[ lfﬁul::ﬂ:r aduerry que cesfizlegons Ifn nt .I” ptTIIFI'IFiﬁIFI-
tanes, & plusbelles,qui fe rrounent en | elerime. Maisal les
Eaultbien apprendie,pout lesbienc ffeftuer :Principalement
faneil tenir le poignard ferme, & voyantvenir Pelpee
ennemic contre vous , loitderaille ou d'eftoc,
letencontrer auecle poignard & tires
" la foccade enmelme cempsde-
nerele lieu que vous trou-

| uerez delcouuert.

Comment on doit parer une traverse avec le
poignard

Figure 26

On apprendra de cette figure la maniére de parer une traverse, venant
deverslaface. Vous vous mettrez donc en la garde de la premiéere
lecon, avec le poignard haut & ferme, & voyant venir latraverse,
vous la rencontrerez du tranchant du poignard, & accroissant
quelque peu le pas du pied droit, lui tirerez une estocade devers le
cOté, que voustrouverez découvert, & ainsi verrez sans doute I’ effet
de lafigure proposée.

Remarquez que ces six figures sont toutes d’ une méme sorte
maisil faut parer & frapper en un méme temps. Et si vous detenez
tant soit peu entre le parer & frapper, vous ne ferez rien qui vaille.
C'est pourquoi il s'y faut diligemment exercer, pour en acquerir la
pratique & seretirer subitement aprés le coup donné hors de mesure.

[l faut ére averti que ces six lecons sont les plus importantes
& lesplus belles qui se trouvent en escrime. Maisiil les faut bien
apprendre, pour les bien effectuer. Principalement faut-il tenir le
poignard ferme, & voyant venir I’ éoée ennemie contre vous, soit de
taille ou d' estoc, le rencontrer avec le poignard, & tirer I'estocade en
méme temps devers le lieu que vous trouverez découvert.
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Poinéte tirce d'cfpee & pnigmt‘ﬂ de-
uers la poittrine,

Figure 27, _
E poind principal requis en celuy, quife delededela
L Flnﬁ'lﬁun desarmes,elt de fravoir allet letrer [ennemy,
uy donnervne lloccade, & fe redier promprementen
arde,hursde melure. Q¢ pour ce faire,il fault avoirco-
p:‘:-iﬁ%nr:c du contraire desgardes, & (ca UGl promprement
titer la (bocecade deversIe lico ql.l"unlmuurdrl{uuuﬂl. Etle
voyantquelque pen defcovueirenla Pui&[inr,ﬂhﬂull: aller
errer peua penaneclielpee balle,tenantla Fuinﬂ_.'r:_dl:uﬂ: la
difte poidrine de 'enincmy : & renant le Puign:.:d devers la
F:rd: delon cfpce, venu cn melure , vous tirerez premic reméEe
elpee,paisle corps, 8 enapresle picd, on vousverrez l'elf-k
mpnfE:-n celle ﬁi;Iur:J::[ auangant premicrement lebrasde
! F:I’pt:,.!r. puisle corps, vous l'atraindrezenla poictrine deude
- qu'il 'en appercebura Mais an conrraire,fi vous auanciez pre-
. micrement le corps, & tirerez apres la ftoccade, vous ne feiiez

, rien, pource que lennenty f':n:p]:l-:u.l:hu'nlt , e fauldroic de

parer, g de relpondre en miefme 1emps.ou vous ne feriez fang
dmgi:u. uis suili volt WU Yous aures donné la toccade,vous
vous retirerez hors de mefure, vous tenant en garde , avecles
armes preftes pour pater & fraper. Pource que I'rnﬂtl:l1[

y be fenanchle [F:, fe bextera fur vons pouric renenger de poin-

| &e & de taille , lequel vous parciez, & fraperez en melme

. | temps, comme vous auez efte enleigné o5 Nx figures prece-
i i demees. blaig la P:im'_ill.\:l.l: imporuance de celte !FIEIJIE Con=
. | hors de mefure Et pour ce faire learement,il Faule, commeila
y | efté dik delTus, retirer qrtmir:rtrncm la tefte, laquelle fera
cnluinic du corps & delajambe. Caclivous commencez la
receaitle

y | filke en ce qu'apres auoir donné le coup, on fe fache redrer

Pointe tiree d’ épée & poignard devers la poitrine
Figure 27

Le point principal requis en celui qui se delecte de la profession des
armes, est de savoir aller serrer I’ennemi, lui donner une estocade &
se retirer promptement en garde, hors de mesure. Or pour ce faire, il
faut avoir connaissance du contraire des gardes, & savoir
promptement tirer I’ estocade devers le lieu que I’ on trouve
découvert. Et le voyant quelque peu découvert en la poitring, il le
faut aller serrer peu a peu, avec I’ épée basse, tenant la pointe devers
ladite poitrine de I’ennemi & tenant le poignard devers la garde de
son épée, venu en mesure, vous tirerez premiérement I’ épée puis le
corps, & en apres le pied, ou vous verrez I’ effet proposé en cette
figure. Car avancant premierement le bras de I’ épée & puis le corps,
vous I’ atteindrez en la poitrine devant qu’il s'en appercoive. Mais au
contraire, si vous avanciez premiérement le corps, & tiriez aprés
I’ estocade, vous ne feriez rien, pour ce que I’ ennemi S en apercevant
ne faudrait de parer & de répondre en méme temps, ou vous ne
seriez sans danger. Puis aussitot que vous aurez donné I’ estocade,
vous vous retirerez hors de mesure, vous tenant en garde, avec les
armes prétes pour parer & frapper. Pour ce que I’ ennemi se sentant
blessé se jettera sur vous pour se revenger de pointe & de taille,
lequel vous parerez & frapperez en méme temps, comme vVous avez
été enseigné es six figures précédentes. Et pour se faire sirement, il
faut, comme il a été dit dessus, retirer premierement la téte, laquelle
sera suivie du corps & de lajambe. Car si vous commencez la
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retraicte parlaiambe,vous ferez en danger, ou deromber, oy
d'efirc arain@ de I'ennemy en la celle quidemeure 2«
uancée. Exvoycilachofe principale que :
vousaurezdbienap-
prendre,
LR
*.

retraite par la jambe, vous serez en danger, ou de tomber, ou d’ étre
atteint de I’ennemi en la téte qui demeure avancée. Et voici la chose

principale que vous aurez a bien apprendre.
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Commenton tirela ﬂucc:d:,ccpcndmt
quel’ennemy (e mouue.

Figure 18,

A cognoiflance dute mps &de lamelure, 8 de 'en feruie
rmmp::m enreltla chole principale,qui eft requile en
'-Eﬁ.'llm!.ﬂtﬂ Pdlllqlu}ﬂ-}' ifen Pp:rllcl.;:,l FICOT VEE ﬁ;i;.&
quelque peu plusenparriculier. Ayant doncques Pelpee en
main pour rencontrer 'ennemy, vous l'irez (erranc auee ' oeil
'riﬂ&fr: armes difpolees au paier,& aufiaper.Ectegardez il
vouldra eftre le premier aufraper,on non. Ervoyicquiil veule
eltrele premien:don nez luy du tem ps qu'il :ir:;ﬂi vOus tenant
furla parade, tirez luy 1uﬁhulhr_ ftoceadeen rn.:l'm.:n.-miu,
comme il aefté dict deflus Mais li vous vousapperecbuez qu’
ayant peur de vous,l fe vien en garde & vous attend , vous['i-
rez (errer peud penideuersla pan que vous verrez defconuer-
te: & eftant atnoe en mefore , avangant le poignard devers I
gardede fon efpee,luy tirerez premierement lapoinéte, puis
le eips & enapres le pied,tenant toulioursle poignard auan-
cé,afin que fi lennemy tiroir en ce mefire temps, vous le puif-
fiez parer , en foree que vous ne vous rencontricz & blcfliez
tous devx.Le coup donnil fe fault reticer hors de melureen
lamaniere lufdifte. Erd'aultanc qu'il faule, que quand vous
'allez ferrer,il facel'Vne de cestrois cholesafeauoir quiil tire,
on l:ll.l.'lt (e ticune ferme pour parer, oa qu'il fe mevue vers'va
oulaulie colté,ponr fe retiter hots de melure : vons vous eé-
rez, Uil tire,ou Cil letient ferme, felon Fordre donnéen
I'ﬁ:;nn prefence.Mais 1*il fe meus, fe retirant de g3 ou de 14, o
en yueleongue maniere qu'il vouldia,vous luy tirerez voe

roide

Comment on tire |’ etocade, cependant que I’ ennemi
Se mouve

Figure 28

La connaissance du temps & de lamesure, & de s en servir
promptement, est la chose principale qui est requise en |’ escrime.
C’est pourquoi j’en parlerais encore une fois, & quelque peu plus en
particulier. Ayant donc |’ épée en main pour rencontrer I’ ennemi,
vous I'irez serrant avec I’ adl vif, & les armes disposées au parer, &
au frapper. Et regardez s'il voudra étre le premier au frapper ou non.
Et voyant qu’il veut érele premier, donnez lui du temps qu’il tire, &
vous tenant sur la parade, tirez lui aussi votre estocade en méme
temps, comme il a été dit dessus. Mais si vous vous appercevez
gu’ayant peur devous, il setient en garde & vous attend, vous I’ irez
serrer peu a péu devers la part que vous verrez découverte, & éant
arrivé en mesure, avancant le poignard devers la garde de son épée,
lui tirerez premiérement la pointe, puis le corps & en apres le pied,
tenant toujours le poignard avancé, afin que si I’ ennemi tirait en
méme temps, vous le puissiez parer, en sorte que vous ne vous
rencontriez & blessiez tous deux. Le coup donné il se faut retirer
hors de mesure, en la maniére susdite. Et d’ autant qu’il faut, que
quand vous I’ allez serrer, il fasse I’ une de ces trois choses, a savoir
qgu’il tire, ou qu’ il setienne ferme pour parer, ou qu’ il se mouve vers
I’un ou I’ autre cbté, pour se retirer hors de mesure, vous vous
comporterez, S'il tire, ou s'il setient ferme, selon |’ ordre donné en la
lecon présente. Mais s'il se meut, se retirant de caou de 14, ou en
guelconque maniére gu'’il voudra, vous lui tirerez une
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roide & [ubite Roccade, cependant qu'il a le pied encorsw
. bransle, Cac durant ee fien mouvement il ne vous
fraper au mefme temps,que vousluytirezla
ftoceade. Puis vous vous retire-
resheots de mefure,d1 sc-
coultumée.

raide & subite estocade, cependant qu'il ale pied encore au branle.
Car durant ce sien mouvement, il ne vous peut frapper au méme
temps que vous lui tirez |’ estocade. Puis vous vous retirerez hors de

mesure, al’ accoutumée.
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‘Poindte rirée par deflus le -pnignal,ni.
Frgurl: 19,

Ourdonner vne oceade d celuy quitient le peignard ab-
baillL,il le faule,comme an voiten la figade prefente, :Elh:l:
| ferrerducollé dupoignard : & eftant amind en mefure, tirez
| premieremét]'clpec, puisle corpalenantuelque peulencud
" delamaincomme vons voyez enla figare: & voustrouucrz
: aulli Feffeét d'icelle, Puais reticez vous hors de mefureenla
" manieredeleripre en lafignre 27. ; :
i prinr_irar eit,qu’on foit exercéd tirer premicrement le-
fpee, e puisle corps, b (e revirechore de melureen llml-nm:t
*tuldife:ltem qu'on (ache ferrer lennemyanec remps, & armi-
ué en mefire,luy tirerla toccade dencrslelien del ounert,de
laguelle bien difficilement il fe pourrd garder. Ecnecelaie-
ment fauldrd il qu'il fe delonureen quelque liea, ne !I":Fou-
 uant couurir par tout de fon cfpec & poignard. Vous Lirez
duu:qu“ [eczant en la maniere rl.lﬁ icke. i

Dcsgudcs:n g:m:ral.

Lyaplaficurs forees des edes delquelles on e peule feruin
: Iv:u que toutes les manicres de renie I';[I}n: font repurees
comme gardes, ainfiqu'il a eftédictde us. Ezvoutes

|, gardesfont boanesa cxluy qui feait cognoiftrels
| temps & lamefure.Comme auffi enla guer-
] re,celuy quilcait condaire fuslzrdﬂ
' auec artifice, cromperafacile-
| ment fon ennemy.
|

Pointe tirée par dessus le poignard

Figure 29

Pour donner une estocade a celui qui tient le poignard abaissg, il le
faut, comme on le voit en la figure présente, aller serrer du coté du
poignard, & étant arrivé en mesure, tirez premierement |’ épée, puis
le corps levant quelque peu le noaud de la main, comme vous le
voyez en lafigure, & voustrouverez aussi I’ effet d'icelle. Puis
retirez vous hors de mesure en la maniére décrite en la figure 27.

Leprincipal est qu'on soit exercé atirer premiérement |’ épée,
& puisle corps, & seretirer hors de mesure en la maniére susdite.
Item qu’ on sache serrer I’ ennemi avec temps, & arrivé en mesure, lui
tirer I estocade devers le lieu ouvert, de laguelle bien difficilement il
se pourra garder. Et nécessairement faudra qu’il se découvre en
quelque lieu, ne se pouvant couvrir partout de son épée & poignard.
Vous|’irez donc serrant en la maniére susdite.

Des gardes en genéra

Iy aplusieurs sortes des gardes desquelles on se peut servir, vu que
toutes les maniéres de tenir I’ épée sont réputées comme garde, ainsi
gu'il a été ditndessus. Et toutes les gardes sont bonnes a celui qui
sait connaitre le temps & la mesure. Comme aussi en laguerre, celui
qui sait conduire les gardes avec artifice, trompera facilement son
ennemi.
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Gard# artificicule auee defcouucrruredu _
coltegauche.

Figure jo.

LEsgudﬂ:miﬁ:i:nfu font quah infinics; Toutesfois ie
n'en metteray en e premict Liure que trols feulement,
fu Hil":nrr:rmlr donner lumiere &inftrufHon auxbons ehten-
deurs,d'en faire tout aulrantdes gardesqu'ils veuldront,

La premiere &vraye m:nimjt [eteniren pardeartificien-
fe, cit de defcouurir quelque partie du corps, en force qie
toutes le1 aultres demencent cowneres, & que I'en nemy ne

wille donner coup,flinon envnleul licn,commeonvoitenla
n:.l_a-r:ﬁm:, en laquelle vous voyez tour lecofl E.{.;h:
d-:fmuuen.‘i}u:lu:!mun:lfuis.l'tnnnny rnrf-:Pu.-uln rocher
Gnsdanger. Caryvoulant titer cud'ctocou deraille, vous
Fa.rcrtr.-!t'ltFrIP::-r: enmefme temps, croillant avec le pled
quiaccompaigne I'elpee,copendant queons parez. Laftoe-
cadetirée, vousvousretirercz iuhurm:nlhmsj;n::l'um:m la

maniere d:].'ﬁu.diﬂt..

Ces gardes antificieufes font pourles smarcursde are, qui
entcognoiflance du remps, & de la mefore, & ne fonr neglj-
g:nuisi‘;rutrc:t.Et defair.onfen peuleite siven plufizurgdi-
uetfes occurrences.Er principalementenfa pre (ente, on peale
ﬁ:m:rl‘-:nncmy,uuqur[cﬂinir m-ch-':cnm:['un.-rﬁglu:,rqt“n_
dant,on le peult fraper au lizu iﬁ:wu:mﬂu]n; rirant, vous
pouncs faire h:—:urnup des choles,comme pareréc frapsren
me{me pemps; ou pares & Faire vne feinte: ouvne P""E"Ef- ou
rONT €2 GuE VoS pou rriez faireen qoeledque zultre garde ,en
laguelle vous feriez excreé Ethl'ennen y fc tenant en garde,
tiroit defordonnéement, rousavez lemoyen de parer 8 13-
per eo melme remps, 8¢ de aice lareeraidte feore. Cefte garde

Irnmpg

Garde artificieuse avec découverture du coté
gauche

Figure 30

Les gardes artificieuses sont quasi infinies. Toutefois jen’en
mettrais en ce premier livre que trois seulement, suffisantes pour
donner lumiéere & instruction aux bons entendeurs, d’en faire tout
autant des gardes qu’ils voudront.

Lapremiére & vraie maniére de se tenir en garde artificieuse,
est de découvrir quelque partie du corps, en sorte que toutes les
autres demeurent couvertes, & que I’ ennemi ne puisse donner coup,
sinon en un seul lieu, comme on voit en lafigure présente, en
laguelle vous voyez tout le coté gauche découvert. Duquel toutefois
I”’ennemi ne se peut approcher sans danger. Car y voulant tirer ou
d’ estoc ou de taille, vous parerez & le frapperez en méme temps,
croissant avec le pied qui accompagne |’ épée, cependant que vous
parez. L’ estocade tirée, vous vous retirerez subitement hors de
mesure, en la maniére dessus dite.

Ces gardes artificieuse sont pour les amateurs de I’ art, qui ont
connaissance du temps & de lamesure, & ne sont négligentsas'y
exercer. Et de fait on s'en peut servir en plusieurs diverses
occurrences. Et principalement en la présente, on peut serrer
I”’ennemi, auquel éant approché en mesure, & lui attendant, on le
peut frapper au lieu découvert. Ou lui tirant, vous pouvez faire
beaucoup de choses, comme parer & frapper en méme temps, ou
parer & faire une feinte, ou une passade, ou tout ce que vous
pourriez faire en quelconque autre garde, en laguelle vous seriez
exercé. Et si I'ennemi se tenant en garde, tirait desordonnéement
, Vous avez le moyen de parer & frapper en méme temps, & de faire
laretraite slre. Cette garde
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g Wl g e ; i A M trompe toutefois tant ceux qui savent bien jouer aux armes que les
| rompe fouuentédfois tant cenlx qui [eauent bien fomeéraux P q J 9

arm i ' i - ignorants. Car vous voyant ainsi découvert, ils font état d'y donner le
F:;T:';::: ; ;2::::5:;:j:l::?:‘;:;"ﬂf:ﬁ,:’:{‘;“ yils coup. Mais vous parant facilement & frappant en la maniére susdite,
c ani ke, i ' 'en ir.
ment, & frapant enlamanicee [uldidke, ils (e ils se trouvent au danger sans s'en apercevoi
trouuentaudanger fans ('en
appercebaoir,
L
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‘Gardeartificieule endelcouurancle
: ' collé dexrre,”

Figare 31

CI:Ih: eftvnauolire Eilﬂ: artificienle, comme vous VOyeE,.

: Wten Jaquellerout le coflé droifteft defcounert,auec la cou-
uerture detoutlerefte du COTps,en forte que 1 .nemy nevous
| euleroucher finenen 1‘:fpa.u1¢ dextre quielt deflconuerne.
: Ehinuu:lcpnuucz arer,cSme vousvoulez de voltre poig-
‘nard & le pouuez fraper ou iPi:dfrrmt, ou bien en atian-
gant le pied,comme bon vous {emblera.
: Encefle Eﬂdc ¥ous poudez faire Pluﬂl:unl feintes, ioindk
: qu'elleett finguliere pour ceulx qui (ont defireux de fraper, &
' r_n'-:ml_'h. F::'u:m:! de tirer anec tc-rnP:-i!tmr.ﬁ:r:. Car voyanrs
lennemy defcounerr, ils luy courrent fus , (ins conlidererce
wil p-eult faire , &2 par ainfi f:ngigrnt fouuentesfois. Elles
{ontaufli bonnes pout "en feruir contre ceulx qui fonr affez
! bhonsmailtres: car vous ¥ pousez miculx veoir valtee fair: &
il faitvne feinte,vous le pouvez miculx parer,qu'efiftenvne
Eil.'dl eltrpitke, Voireles poindkes relolites I"','Purrnl l:ll.ll fa-
cilement,en retirantle corps , & levournancau parer, le-
lon que {eront les poindtes on haftives
oulongues. .

[l

b

Garde artificieuse en découvrant le coté dextre

Figure 31

Cette est une autre garde artificieuse, comme vous voyez, en laquelle
tout le coté droit est découvert, avec la couverture de tout le reste du
corps, en sorte que |I’ennemi ne vous peut toucher, sinon en |’ épaule
dextre qui est découverte. Mais vous le pouvez parer comme vous
voulez de votre poignard & le pouvez frapper ou a pied ferme, ou
bien en avancant le pied, comme bon vous semblera.

En cette garde vous pouvez faire plusieurs feintes, joint
gu’elle est singuliére pour ceux qui sont désireux de frapper, & n’ont
la patience de tirer avec temps & mesure. Car voyant |’ ennemi
découvert, ils lui courent sus, sans considérer ce qu'il peut faire, &
par ainsi S engagent souventefois. Elles sont aussi bonnes pour s en
Servir contre ceux qui sont assez bons maitres, car vous y pouvez
mieux voir votre fait. & s'il fait une feinte, vous le pouvez mieux
parer, qu’ é&ant en une garde étroite. Voire les pointes résoluess'y
parent plus facilement, en retirant le corps, & le tournant au parer,
selon que seront les pointes ou hétives ou longues.
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Gardeartificieulcendefcounrantla
l:l-m&rinr.

Figure ju

Vﬂfﬁ voe garde, enlaquellels poiltrineeft defiouuerte,
vmaisquel'énemy ne vous puillc fraper ne ducoltédele=
(pee,ne du cofté du poignard. Car v ous voulam Fraper,d tire:h
versla poiltsine delcou. erve:8¢ cependant qu'il tise . vous pa-
retez & le frapercz en mefme tempi.ou devers Uefpavle diei-
&ey wenlafice,quifont les parnes plus proches.Vous pou-
ucz aullien cefle Endr, faire pluﬁ eurt feuntes p:ﬂ". rdu pred,
& fairewour ce quauez apprises aulmes gardes. Elle et bonue
our {*en feruir contre ceuls qu i tire ot refloldement, & ne lone
peintde feinte.Maisiln'en Lualevier contre ceulx, quileiné-
denraare mps & 3 la mefure, & lcasentbicn tirer vyne poinile
sefolde auec vne Feinte s:car contre cels il fauly miculx qu'onle

uene erré au armes, & cercherde counrir devo

elpec,cellede l'ennemy hors de mefure,on

vous pouues fraper & pater felon
que "occafion (e prefens

ve ans danger,

Garde artificieuse en découvrant la poitrine

Figure 32

Voici une garde, en laquelle la poitrine est découverte, mais que
I’ennemi ne vous puisse frapper ni du coté del’ épée, ni du coté du
poignard. Car vous voulant frapper, il tirera vers la poitrine
découverte ; & cependant qu'il tire, vous parerez & le frapperez en
méme temps, ou devers |’ épaule droite, ou en la face, qui sont les
parties les plus proches. Vous pouvez aussi en cette garde, faire
plusieurs gardes passant du pied, & faire tout ce que vous avez
appris es autres gardes. Elle est bonne pour s en servir contre ceux
qui tirent résoluement, & ne font point de feinte. Mais il n’en faut
user contre ceux qui s entendent au temps & ala mesure, & savent
bien tirer une pointe résolue avec une feinte, car contre celail vaut
mieux gqu’ on se tienne serré aux armes, & chercher de couvrir de
votre épée, celle de I'ennemi hors de mesure, ou vous pouvez
frapper & parer selon que I’ occasion se présente sans danger.
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Feinte d'elpeec & depoignard pour fraperpag
F ; d:ﬁullzpniu:riP i

Figure s7.

Omme la cognoifance du temps & dels mefure eftle

F:ir.:ip:lﬂ)nd:mtmdc'I':ﬁ:rimm:inﬁ elt 1 cavation &
la feinte 'ornementd'w :lle. La canation confifte route surour
duneuddela main:lafeinte, en monitrer ou faire emblane de
ture voe chofe, &en faire vaaulte, Etnele peale faizrevne
feinue lans cauation. )

Ot caue l'onpardelTus, ou par deifoubsles garmirures de
I'eipee, on dela poin&te dupoignard , ou par dedans ou par
dehori.

lenepeuxtraidterde lafeinte ans y cGprendre la cauation,
Lakeince efl vae fraude monelle, 8 quali irreparable,melmes
;u:F::I'u-nn:w:.iﬂ.itu&pmﬁfﬁunrl:c:ﬂ: cience-&acealx
quin'en ont cogneiflance, datoot ineairtable. Etfecfaitenla
maniere lnivante-Pour donner voe toccade pardeflusle poi-
grard.enlapoiftrine onenlafice del'ennemy,il le faut l':]:m
auneccle I'p.::tTfFr {oubsle peignard , tenant \ruﬁlciroigmrd
deuerslagarde de (on elpee: & vous trouvant en melure,, rire-
rez vne floccade eefoliie, & vous retirerezincontinent.Si vous
| Facrzindez,iln'y a aultre choled faire; mais il pare, vousre-
. pourncrcz 4 le (ecrer, Aceftane en melare, .m:r. oindle o
rallonzer le pas,vousenam fermedu corps auccle poignard
abbaille.Ercependant que Fennemylaveult parer abbaillane
Iz poignatd vonsesleucrez la pointle de vollie elpes.entoas-
naitle neud de la main, & acccoillang le pad, le r-l'i-P:Il:'lfl'III
- pustrine ouau vilage lans :u]:undmﬁrrﬁm:ﬂ:l: apperce,
comme vous vay. 2 enla hgure. Laquelle,, afin qu'elle sitfon
eflcdt, erquiertvne prande dexteriré & viftelle, sfin quonne
copnuiiletieile va elolie oufeinee : Et foyez aduerty qu'en
voulant

Feinte d' épée & de poignard pour frapper par
dessus le poignard

Figure 33

Comme la connaissance du temps & de la mesure est le principal
fondement de I’ escrime, ainsi est la cavation & lafeinte I’ ornement
d’icelle. La cavation consiste toute au tour du ncaud de lamain ; la
feinte, en montrer ou faire semblant de faire une chose, & en faire
une autre. Et ne se peut faire une feinte sans cavation.

Or cave-t-on par dessus, ou par dessous les garnitures de
I’ épée, ou de la pointe du poignard, ou par dedans ou par dehors.

Je ne peux traiter de lafeinte sansy comprendre la cavation.
Lafeinte est une fraude mortelle, & quasi irreparable, méme aux
personnes vaillantes & professeurs de cette science, & a ceux qui
n’en ont connaissance, du tout inévitable. Et se fait en la maniére
suivante : Pour donner une estocade par dessus le poignard, en la
poitrine ou en la face de I’ennemi, il le faut serrer avec I’ épée sous le
poignard, tenant votre poignard devers la garde de son épée. & vous
trouvant en mesure, tirerez une estocade résolue, & vous retirerez
incontinent. Si vous I’ atteignez, il N’y aautre chose afaire, mais s'il
pare, vous retournerez a le serrer, & entrant en mesure, tirez la
pointe sans allonger le pas, vous tenant ferme du corps avec le
poignard abaissé. Et cependant que I’ ennemi la veut parer abaissant
le poignard, vous éléverez la pointe de votre épée en tournant le
noaud de la main, & accroissant le pas, le frapperez en la poitrine ou
au visage sans aucun danger sans étre appergu, Comme VOus Voyez
en lafigure. Laquelle, afin qu’ elle aie son effet, requiers une grande
dextérité & vitesse, afin qu’on ne connaisse si elle varésolue ou
feinte. Et soyez averti qu’en
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#wu'li: mettrela poinéte de voltre efpee par defMus le poipnard
del'ennemy , vousyilliez auecla :u:snn,m I'n:rh'q:i:ll‘:m
uer & le fraperle face en mefme temps. Enaprestenitezvous

hors de melure commeila efté dickdeilus, vous sfeurane de
I'elpée ennemie. .

Feinte d'c [pec & poignard pour fraper

enla poifkrine.

Figure 34.
Cel’l:ﬁ*imt neftenrien differentede la precedente, finon
quecellela frape par deffus le poignard, & celle .y par
delloubs, &k fair par mefmesreigles que l2 fufdifte, Vous tien=
d'l_'l.:iql'trpcc haulte,& ayant éﬂ: Vennemy,luy tiverez voe
Fninﬂtp:rdgﬂ'uilguigﬂﬂd. esleuant le bras quelgue peu
Elu:qmln pointe de l'elpee; liquelle manicre de traper et

ieefcorcherle poignard §'il ne pare;il o'y auri aulire chofe
a Faice.Mais 1l pare,vous Juy prefenterezla poindte comn.ean

parauanc. vous cenant fur |~ pas, & d pied ferme : & cependant
?I.l"l.l veulg parer, ¥ous, cheminang ﬁllpnhﬂtdt volt:ee-
pee foubs la garnirure du poignard, tournantle neud dela
main, & accroiflantle pas, le fraperezonla poiftnne , denant
qu'il s’en puiflesppercebuoic. Enapres vous vous
retitetez hors de mefure, vous aifeurant
del'elpee ennemiccomme
dellus.

voulant mettre la pointe de votre epée par dessus le poignard de
I’ennemi, vous y alliez avec la cavation, en sorte que le caver & le
frapper se fasse en méme temps. En apreés retirez vous hors de
mesure comme il a été dit dessus, vous assurant de |’ épée ennemie.

Feinte d' épée & poignard pour frapper en la
poitrine

Figure 34

Cette feinte n’est en rien différente de la précédente, sinon que celle-
|a frappe par dessus le poignard, & celle-ci par dessous, & se fait par
les mémes regles que la susdite. Voustiendrez ici I’ épée haute, &
ayant serré |’ennemi, lui tirerez une pointe par dessus le poignard,
élevant le bras quelque peu plus que la pointe de I’ épée, laquelle
maniére de frapper est dite écorcher le poignard. Sil ne pare, il n'y
aura autre chose afaire. Mais s'il pare, vous lui présenterez la pointe
comme auparavant vous tenant sur le pas & apied ferme ; &
cependant gu'’il veut parer, vous, cheminant de la pointe de votre
épée sous la garniture du poignard, tournant le nceud de lamain &
accroissant le pas, le frapperez en la poitrine, devant qu’il puisse

S en apercevoir. En aprés vous vous retirerez hors de mesure, vous
assurant de I’ épée ennemie comme dessus.
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Feinte d'clpee & poignard pour fra‘i;Er au vi-
fageencavent el pee par deflus la pein-
&edu poignard.

Figure 3y,

IJ Qurdonner yne ftoccade au vifage de voltre en nemy, il
vous Faule vier dela feinre fuiuante, laquelle comme plas
difficile, & aulli plus belle. 1l faule doncques lerrer l':nn:my
du coftc de I'efpee, luy tenant la pointedeversle vilige, au
colte droi:Bc arcendez il veult fraper,ou il f& veulr renir en
garde pour parer.  Et (il fe ticnt en garde, feigneg de luy
vouloirdonnervne poin@eauvifage,laquelle JP:tuIr parer,
vous,rournantle neud de lamain, & lapoindte dei'gli,“,F“
delfuslapoin@edu poignard de I'ennemy ,le fnpm:
deuant quil s'en appercoibue , s'eftang
du vour delconnere partour. Apres
le coup donne vous vous
[Eliferer comme

deflus.

Feinte d' épée & poignard pour frapper au visage en
cavant |’ épée par dessus la pointe du poignard

Figure 35

Pour donner une estocade au visage de votre ennemi, il vous faut
user de lafeinte suivante, laguelle comme plus difficile & aussi plus
belle. |1 faut donc serrer I’ennemi du coté del’ épée, lui tenant la
pointe devers le visage, au coté droit ; & attendez s'il veut frapper,
ou s'il seveut tenir en garde pour parer. Et s'il setient en garde,
feignez de lui vouloir donner une pointe au visage, laquelle s'il veut
parer, vous, tournant le nceud de lamain, & la pointe de I’ épée par
dessus la pointe du poignard de I’ ennemi, le frapperez devant qu'il
S en appercoive, S étant du tour découvert partout. Aprés le coup
donné vous vous retirerez comme dessus.
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Comument on 1Pm: laltoccade longeauec
*  I'efpecen feretirant,

Fiﬂ e 76,

i

LE'F arereft cant neceMaireen cefte profefion , quejel'cfli-
me eftre la chole plusimponante enicelle. Ie vousmon.
. ftreray doncques trow manicres de vous reparer des loceades
longues. Vousvoustiendrez engardeauec voltreeipeeen la
manicre deTusdile, le corps auancé, &la poillrine quelque
peu deflcounerte,en mefure,ouhors d'icelle , maisnon au de-
dansdelamefure Exfieftanten mefure vous voyezla Rocea-
. de vouseftre rirde: vousretiranten arritre, paterez anec lefpee
| comme vousvoyez e lafigure & en relme temps { car vous
| tetitant vous vous fauuez dela poinélc del'efpee ennemie,en
forte qu'elle ne vous peultattaindre ) qu'abbaiTant le corps il
femet en defordre, & difficilemen: pe Eltp:m VOus auancerez

le pas,& le fraperez commeil aefte dick defMus: aduer-

ty qu'en parant,od YOUs retitant,vous vous
tenicz ferme fur Jes

picds,

Comment on pare |’ estocade longue avec |’ épée en
Se retirant

Figure 36

Le parer est tant nécessaire en cette profession, que j' estime étre la
chose la plus importante en icelle. Je vous montrerais donc trois
manieres de vous reparer des estocades longues. Vous vous tiendrez
en garde avec votre épée en la maniére dessus dite, le corps avancé,
& la poitrine quelgue peu découverte, en mesure ou hors d’icelle,
mais non au dedans de la mesure. Et s étant en mesure vous voyez
I’ estocade vous éretirée, vous retirant en arriere, parerez avec

I’ épée comme vous voyez en la figure, & en méme temps (car vous
retirant vous vous sauvez de la pointe de I’ épée ennemie, en sorte
gu’ elle ne puisse vous atteindre) qu’ abaissant le corpsil se met en
désordre & difficilement peut parer vous avancerez le pas & le
frapperez comme il a é&té dit dessus ; averti qu’en parant, ou vous
retirant, vous vousteniez ferme sur les pieds.



Fig 36

)
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Commenton paredu poignard en
' {e retirant.

Pigure ;7. 4

Ous wous dendrez en la melme garde que deflus, le

corps auancé avec arufice, tenant le poignard deuers la

gardedel'elpee ennemie:& eftant en melure, & voyant ?ﬁl

voustire la poinéte, vous parerez du poignard, & en mefme

tempsretirerez le corps,en retirant, le pied qui eftoit avancé,

& riendrez'elpee prefte ‘Pmn fraper, commevousvoyezen
Q

La Sgurc:carvous tenant fort fur les picds, & auec)'efpee libre,
vous pounez faire gll.lﬁtﬂﬂ choles, deusant qu'il res
tourneen garde , veu que tirant au long, &
abbailanle corps, il vous dea-

perd affez de tempe.

-

Comment on pare du poignard en se retirant

Figure 37

Vous vous tiendrez en la méme garde que dessus, le corps avancé
avec artifice, tenant le poignard devers la garde de I épée ennemie,
& étant en mesure, & voyant qu'’il voustire la pointe, vous parerez
du poignard, & en méme temps retirerez le corps, en retirant le pied
qui était avancé, & tiendrez I’ épée préte pour frapper, comme vous
voyez en lafigure ; car vous tenant fort sur les pieds, & avec I’ épée
libre, vous pourrez faire plusieurs choses, devant qu'’il retourne en
garde, vu quetirant au long, & abaissant le corps, il vous donnera
assez de temps.

86



L‘E;.'Jlliﬂl'l" M R

T

Ml ﬂ'li|||'|.||.|||.'|uq'|-'-‘-':'|'|!'|.‘li||'.-."i.ﬁ" R

87



jﬂgﬁﬁ-w@\{ ﬂﬁﬁ*ﬂ-‘*’ﬂ %imm o

*r+...~:-ts'1- m '

\ L

88



Poinéte auvifige en parant auecl'efpee,

Figure jg.

EN cefte igure eft monftrée vne poinéed pied ferme, fort,
vtile & belle pour ceulx quila fcaurontmettte en oeuure,
e [-':r' excreeront s & fe faiten la maniere [uivante:h Fennemy
v ous veuloittiter vne embroccade devers laface .ou bizn vne
poindte droifte, vous parerez de voltie efpee & donnerez en
meclme temps la poindie devers fa face, lagquelle il ne pourra
parer de fon poignard, pourcé que vous tirezen mefme temps
w'il rire.Ex {1l vouloir paser defon peignard, il ne iefkerg fur
?ancl';'.l:t: de forte qu'il demeurera atcaindt au vifage,
Celtelegen n'enleigne anlire chole que de donner le coup
- anvifage:& hvousle vouliez (raper en lapoifiring, il awpois
moyen de pareraueclon poign =T-:l.El.Efmud-:rnnrr le coupa-
u{car:iﬁi¢.1¢1 qui;ll.tbﬂll l'I1:.|ﬂr|: en Lo :l:utrlllr; [Rnli1] 1'; " || l-:
faul delcounoir aucolté feneftee, & venirlepoignard abbaille
donnantoccafion d 'ennemy de tirer devers la face, oupar
deflusle poignard.fe petfuadent que vousparerez anec le poi-
goard:82vous parerez en I-'I"Ii.'rlﬁi.'ltll‘-li!.'i auge le forr de vollre
:Ii;l-:-:.,,-ﬂi: agdaficerex ]tPitd riI.'-niﬂ:jEr-:_Ll'ltl:. peim vﬂ;-r, di.- tu;:-ﬂ e
clpec devers laface.ouvous le uoverez empelche de fonels
| peestellement qn'llnriflnurfi ne parerne fraper,comme
i vous voyez en la figure. Apies le coup donné,
vous vous retirerez hors demelure, com-

meilaefiédidk deffus.

Pointe au visage en parant avec |’ épée

Figure 39

En cette figure est montrée une pointe a pied ferme, fort utile & belle
pour ceux qui la sauront mettre en cauvre & S'y exerceront ; & se fait
en lamaniére suivante : si I’ennemi vous voulait tirer une
embroccade devers la face, ou bien une pointe droite, vous parerez
de votre épée & donnerez en méme temps la pointe devers la face,
laquelle il ne pourra parer de son poignard, pour ce que voustirez en
méme temps qu'il tire. Et S'il voulait parer de son poignard, il ne
jetterait sur son épée de sorte qu’il demeurerait atteint au visage.

Cette legon n’ enseigne autre chose que de donner le coup au
visage, & si vous le vouliez frapper en la poitrine, il aurait moyen de
parer avec son poignard. Et pour donner le coup avec artifice, tel que
le bon maitre en soit méme trompé, il se faut découvrir au coté
senestre, & tenir le poignard abaissé donnant |’ occasion al ‘ennemi
de tirer devers laface, ou par dessus le poignard, se persuadant que
VOUS parerez avec le poignard, & vous parerez en méme temps avec
le fort de votre épée, & avancerez le pied droit, tenant la pointe de
votre épée devers la face, ou vous le trouverez empéché de son épée,
tellement qu’il ne pourrani parer ni frapper, comme vous voyez en
lafigure. Aprés le coup donné, vous vous retirerez hors de mesure,
comme il a été dit dessus.
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Paffadedel'efpee & poignard pour wenir aux
prifes, & lraperdu poignard au vilage.

Figure 4o.

Ly ::phﬁﬂlll manicres pour venir aux Erirﬂ & ﬂ?rrdu
FmEE:.!.I':Iunh.:!ulnﬁté des oce fige, elyvellesonfeou-
g, PMlulicus vienment aux nfu.,qilun d iline peuuenemoing
| fnr,_-lﬁ:'[.,mqm;]‘unnun]r:ﬂl;uri:uuu paffer. Lesaulires pal-
lentencolere w'ayants la panence de 1ouct J:hrmn&: de
I.':I’E::e.L::aul::::p;lT.-nt aure amnfice pour ﬁlp:r du poi-

aard,le ne mertcay doncquesen ee premier liure qu'vne pal-
fade sstificiculz,pour fraper fans danger du‘rmgmrd.cn -

we I'ennemy ne vous puille offenler ne defonelj ce, nede
?ﬁﬂ Fm.-n::d_l_;qu:l'l: :f:ul en lamamicre fumanee: [ fe faule
mettre cn garde, telleruent quetout lecoflé dexire demeure
dsfcovuert & que l'ennemy ayt occalionde nirer 4la refoliis
foitd'eltoc,oudu trenchant: & alors vous parerez de voltea
clpee alantavecle pl-l.'ﬂ affronterez mt:ftm: nt fon efpee
idela Hnﬁu,& metterez voltieelpee an bras de fun porgnard,

comme vous vuyez en lafigue, sfin que Fenremy ne
puille manice ne fan trF:r, ne fon poignard , &
vousluy puilicz dunn:nuh:n:dlt: covpsde
posgnard que vous vouldrez.Cefle le-
gen eft fore lecre pour celuy qui,
ff feta caerce.

Passade de |’ épée & poignard pour venir aux
prises, & frapper du poignard au visage

Figure 40

I1'y a plusieurs maniéres pour venir aux prises & frapper du
poignard, selon la diversité des occasions esquelles on se trouve.
Plusieurs viennent aux prises quand ils ne peuvent moins faire, selon
gue I’ennemi est furieux au passer. Les autres passent en colere
n’'ayant la patience de jouer de la pointe de I’ épée. Les autres passent
avec artifice pour frapper du poignard. Je ne mettrais donc en ce
premier livre gu’ une passade artificieuse pour frapper sans danger du
poignard, en sorte que I’ennemi ne vous puisse offenser ni de son
épée, ni de son poignard.,. Laquelle se fait en la maniére suivante : il
se faut mettre en garde, tellement que tout le cté dextre demeure
découvert, & que l’ennemi aie occasion de tirer a larésolue soit
d’estoc, ou de tranchant. & alors vous parerez de votre épée, &
passant avec le pied affronterez raidement son épée de la votre, &
mettrez votre épée au bras de son poignard, comme vous voyez en la
figure, afin que I’ennemi ne puisse manier ni son épée ni son
poignard, & vous lui puissiez donner autant de coups de poignard
gue vous voudrez. Cette lecon est fort slre pour celui qui S'y sera
exerce.
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Poincte d'elpee & de poignard tirce deuers
[':fp: ule droufle,

Figure 41, .

Crhl}r quiferd vaillantencefte proteflion, ne fe metteraia-
maisen garde,mas bieneftant hors demelure.confidere-
ralapardedel’ennemy, & lua letier peud peudeucrsie lica
defeonaert:®& el antarmiuc en me (us r:.ln;r donnetale coup,en
lamanicredelafgure prefemie renla r|11:": on voit l'elpaule
dextre defequuezcaducay delefeirer ducolte de Vefpee:& i
yous le Yoyct teniren E‘_‘,anl: pourvous attcindre,vous tireres
la Roccaderoide enla maniere fuldifte, tournitle neud
delamain deuersle colte de I'clpee enne mie,com-
me Yous voyez.Erap esauoirdonnele coup,
vous tetournerez hors de melu-
% se,commedef-
fus.

Pointe d’ épée & de poignard tirée devers |’ épaule
droite

Figure4l

Celui qui seravaillant en cette profession, ne se mettra jamais en
garde, mais bien étant hors de mesure, considérera la garde de
I’ennemi, & I'ira serrer peu a peu devers le lieu découvert

& étant arrivé en mesure, lui donnera le coup, en la maniére de la
figure présente en laguelle on voit I’ épaule dextre découverte, averti
de le serrer du coté del’épée. & si vous le voyez tenir en garde pour
vous atteindre, vous tirerez I estocade en la maniére susdite, tournant
le ncaud de la main devers le coté de I épée ennemie, comme vous
voyez. Et apres avoir donné le coup, vous retournerez hors de
mesure, comme dessus.
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Commeon palleavec le picd entfpee
s Fu:iﬂn ard.

Figure 42

CEﬂt figare ne fere d'aulere chole que d'vne iwonflze,que
iefaisence P:tmn::h’u:t;m:u et aultres que (Dicu aydir)
IE MEtteray cy apros Eh1umltft+pt teandberay plus :nllﬂi.'m: nt
des pallades d'clpee & de poignard, ceft i dice commenton
paile auant dupicd, re tra@ant encelluyei que dece quile
f.'ll:l H FIEI! !'ﬂmt-l"umcr :Iu: Eug o gL fe f.1|| Je Elitr_‘l ﬂ:tmr,
le peult sully faiteen Iuﬂ'a ntcdlu I"“irl;"“ celuy quile fouir fer-
wir duremps,

Or ayane failk 1a paiTade, il fault feavoir cauerlelpes, &
apres le auuver.comme vous voyeLEn celle ﬁgun:.tn laquelle
vousvoyez celuy qu1 el P Te, & a caué Vefpee , enforie qu'il
prult donner auliam des occades qu'il venlifans danger,re-
tenantlefpee enneme de fon poignard. Maisfi 'ennemy ca-
duit I'l-“r]-:-; o il la fault fuiuicavecle paignard, & cependant
beaperde Velpee. Erapresaveoindonneles Noceades que vous
voul _rer vousvous recneice horsde inelure, Car :tlur .:Iui
fcain b]tl‘l.rl::l'llln; ||;il!|'|'||l'l.-.5c: |1=FI!‘..- dn ]-‘Il.'l!.lﬂl-il ne fcaie pre-
prement caves lelpee ne peulteltie eltin e aulice quiignorir,
l'lu'um: que pa flant, encor qu'ilfi spe i n'elt poine routesfois
iord ﬂ-1dmgrl. veuque Fennemy vouldia aull donner fun
coup.Lotrovue l'on des hommes i courageus , quife (enzanes
bletfez,cn vueillent auoit leur reuenche , & nicene i lenragee,
en (orte QUEYOUI €N pOUTTICTf fee atcaindl Foyie oeeitlom ik
que virllie enncnmy Eu.ﬂ'lm.l;m;.._p:r qisc YOusparice la Roccade,
hvoustioduercz vous en ur.'iu:ul dmgrl o [Lvous me [avex

CRUOer

Comme on passe avec le pied en épée & poignard
Figure 42

Cette figure ne sert d autre chose que d une montre, que je fais en ce
premier livre, mais es autres que (Dieu aidant) je mettrais ci aprés en
lumiére, je traiterais plus amplement des passades d’ épée & de
poignard, ¢’ est a dire comment on passe avant du pied, ne traitant en
celui-ci que de ce qui se fait a pied ferme, par celui qui se sait servir
du temps.

Or ayant fait la passade, il faut savoir caver I’ épée, & apres
Se sauver, comme Vous voyez en cette figure, en laquelle vous voyez
celui qui est passé, & acavé |’ épée, en sorte qu'il peut donner autant
d’estocades qu’il veut sans danger, retenant I’ épée ennemie de son
poignard. Mais si |I’ennemi cavait I’ épée, il lafaut suivre avec le
poignard, & cependant frapper de |’ épée. Et apres avoir donné les
estocades que vous voulez, vous vous retirerez hors de mesure. Car
celui qui sait bien prendre le temps, & passer du pied, mais ne sait
proprement caver |’ épée, ne peut ére estimé autre qu’ ignorant, pour
ce que passant, encore qu’il frappe,il n’est point toutefois hors de
danger, vu que I’ennemi voudra aussi donner son coup. Et trouve-t-
on des hommes si courageux, qui se sentant blessés,en veuillent
avoir leur revanche, & tirent 41’ enragée, en sorte que vous pourriez
en étre ateint, voire occis. Loin que votre ennemi passant, encore
gue vous pariez |’ estocade si vous trouverez vous en trés grand
danger, si vous ne savez
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cauer I'efpee, £2 combattre 4 demie efpee,comme vous
voyez cnla Esurr, #<ne vous poudiez reti-
rerycommeil ferd, Dil:l'l:lydaul:,dﬂ:
monftré co mesnultcs
linges.

FIN

caver |’ épée, & combattre a demie épée comme
vous voyez en lafigure, & nevous pouviez retirer,
commeil sera, Dieu aidant, démontré en mes autres
livres.

FIN
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